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En la isla que alberga saurios 
prehistóricos se produce una auténtica 
catástrofe que tienes que solucionar. 


No hay piedad 
desaparecer para que Xeres y 
Tierra queden libres de su amenaza. 


Entity debe 


Uli mana 


En un CD caben miles de imágenes de 
animales, además de vídeo y texto. 


SISTEMA Lo 1 amm 9 we 2:00 | 


SATELITE 


Muy conocida | 
capaz de enganchar a cualquiera; y si no lo | 
crees, pruébala para convencerte. : 

o barco > (155) | 


en EEUU, esta saga de rol es 


CREC URBANO 


A-TRAIN 
Hazte rico sin darte cuenta 

Las vías del tren son la clave para 
amasar la inmensa fortuna que 
te está esperando. 


King's Quest VI 10 
Alone in the Dark 2 14 
Kingmaker 16 
Rally 18 
Ring World 22 


OK Pasarela: 


Entity 28 
Humans ll 32 
The Animals!-CD 36 
Wing Commander lI-CD 40 
Might and Magic 11l 44 
Space Hulk 48 
Wing Commander Academy 56 
Seal Team 60 
F-15 Strike Eagle 64 
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Ultima VII 68 
A-Train 76 
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OK PC LA REVISTA DE VIDEOJUEGOS PARA PC 


Frío, frío... pero comienzan a llegar títulos muy esperados por todos en medio 
de este otoño que nos está moliendo los huesos. Si alguien creyó que el arcade 
para PC no daba más de sí, Entity nos demuestra que hay mucho por disfrutar 
con amazonas como Anthemis, en unos escenarios de lo más ¡urásicos. Ha- 
blando de saurios, os ofrecemos las imágenes más fascinantes de Jurassic 
Park, que está haciendo estragos en el cine, las consolas y, por supuesto, el 
campo literario. Los enganchados al primer Alone, van a apreciar Alone in the 
Dark 2, una obra maestra de las perspectivas y las dimensiones. Ahora hay 
que hacer lo posible por entrar en una casa para rescatar a una niña de ocho 
años. También pasamos revista a King Quest VI, la última producción de esta 
genial serie de Sierra. Por cierto, no hay peligro para la versión de Mortal 
Kombat para PC, pese a todo lo publicado sobre su supresión en España; por 
lo menos, así lo asegura Sega y la distribuidora española, Arcadia. Introduci- 
mos una saga de rol muy exitosa en EEUU pero aún desconocida para los 
usuarios españoles: se trata de Might 8 Magic, que hará las delicias de aveza- 
dos roleros y principiantes. ¡Ah, y alucina con lo que puede salir de un disque- 
te de doble densidad! Sí, Simon The Sorcerer son 2 Megas comprimidas de in- 
formación. Verás qué escenarios y qué divertido es guiar a Simón por el bos- 
que encantado. Con Seal Team podrás sentir las emociones de los marines es- 
tadounidenses en la guerra del Vietnam. Hasta escucharás las melódicas can- 
cioncillas con las que los chicos se levantan la moral. Si has leído El mundo 
anillo, de Larry Niven, va a gustarte mucho Ring World, una aventura gráfica 
basada en la novela. Y si adoras a los animales y desearías tener un zoo en tu 
propia casa, ahí va The Animals!, un CD con miles de imágenes, numerosos 
vídeos y cantidad de información escrita sobre los animales del mundo. La 
obra Informática Hardware 8 Sofware os regala su primera entrega este mes. 


Simon The Sorcerer 
El aprendiz de brujo 


pay 
LINEA DIRECTA 


Para instalar la demo y disfrutarla a tope 
necesitas que tu ordenador tenga ciertas 
características, como: 

PC compatible. 640 Kb de RAM libres . 
Disco duro, unidad de disco: 3 1/2”, 
Tarjeta gráfica: VGA 256 colores, RATON. 
Instrucciones de carga: 

Introduce el disquete en tu unidad de disco 
y teclea INSTALAR. Luego, sigue las ins- 
trucciones que aparecerán en pantalla. 
Una vez instalada, teclea SETUP para con- 
figurar la demo conforme a las necesida- 
des de tu PC. Después, teclea SIMON para 
ejecutar la demo. No puedes ejecutar la 
demo desde el disquete porque está com- 
primida. ¡A disfrutar con Simón! 


Si deseas hacer 
alguna consulta sobre 
los disquetes de demostración 
que lleva nuestra revista, puedes 
telefonear de lunes a viernes de 
17 a 19 horas. 


Teléfono: 


(91) 457 52 82 


Distribución en América Distribución en Argentina, 
Capitol: Ayerbe, Interior: DGP Distribución en Chil: Alfa Lido. 
Importador exclusivo Cono Sur; CEDE, S.A, (Compañía 
Española de Ediciones S.A.) Cerrito, 520. Buenos Aires, 
Argentina. 

Canarias, Ceuta y Melilla 600 Ptas. 


Jiménez, Antonio Martínez Herranz, L.H. Servicios Fax: 457 93 12. 
Informáticos, José Villalba Medina, Luis Villar, Borja de Fotomecánica: Lumimar, Albasanz, N* 48-50, 4*, Madrid. OK PC no se hace necesariamente solidaria de las opiniones 
Medrano, Jesús Hervás, Antonio Gómez Duplicación de disquetes: | + D VIDEOMATICA C/ Mirto, N?1, — vertidas en los artículos firmados, Está prohibido todo tipo de 


reproducción por cualquier medio o soporte del contenido 
Ls o parcial de esta publicación sin permiso expreso del 
itor, 


ARCADIA 


Tras las noticias que aseguraban 
que Sega iba a suprimir la dis- 
tribución de Mortal Kombat en 
España, Arcadia ha confirma- 
do la salida al mercado su 
versión para PC. Podréis adquirir el fítulo este mismo mes de noviembre. Des- 
tacan además dos juegos de Ocean: el simulador de combate TFX y el juego 
de golf Ryder Cup, que puedes encontrarlos ya en sus formatos de PC y CD- 
ROM. Virgin ataca con otros títulos como Terminator 2, el citado Mortal 
Kombat, y Krusty's Fun House. Como ya anunciamos, Activision lanza Re- 
turn to Zork, para revivir las emociones del legendario Zork; ahora, Arca- 
dia lo comercializa en el mercado español. Troddlers, con 175 niveles de 
test de inteligencia, y el futbolero Goal 
completan la oferta esta distribuidora. 
Como has podido comprobar, hay mu- 
chos resabios de la última edición de la 
feria de Londres ECTS 93 ¿verdad? 
Pues es una pura 


casualidad. A la derecha, imagen 
del simulador TFX. 
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i de Rage 
¡ das las producciones 
A ina Epaña a través de Erbe. Es el caso 
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dosis de arcade para E AS 


«cera: King Quest V Y 
Sierra: na: ares 
Larry | y Larry Y 
ofertas de juego: 


una escena de Laura Bow: 


cks de la casa o 


China, al módico precio de 
entre 


ellos, de LucasArts. En la imagen, 


DRO SOFT 


PROEIN 


Si echas en falta joysticks 
con garantías para disfrutar 
plenamente de tus simulado- 
res de vuelo, Proein ofrece la 
línea Quick Shot. Hay mu- 
chos modelos para que elijas 
el que más se adapte a tus 
necesidades: Aviator 5 y 6, 
los modelos Warrior 5 y 6 
o la gama Intruder están a 
tu disposición. Las caracte- 
rísticas comunes son su 
compatibilidad con el IBM 
PC/XT/AT, 386 y 486, dos 
botones de tiro y conector 


Siempre pendiente de los gustos de la afición role- 
ra, Dro Soft estrena varios títulos de SSI que se en- 
globan bajo esa denominación. Hablamos de Dark 
Sun, Fantasy Empires y Forgotten Castles, los tres 
con software en castellano. Y no hay que olvidar 
la segunda parte de Ultima VII, que nos llega en 
diciembre. Lord British sigue haciendo de las suyas 
y creando nuevos laberintos para la imaginación. 
Preparáos, porque ya os adelantamos que está en 
preparación la octava parte de Ultima e incluso 
hay un proyecto de la novena. Tampoco faltan los 
títulos deportivos como Winter Games y Links Pi- 
nehurst Course, de la casa US Gold. Pygnosis tiene 
en cartera dos aventuras gráficas: Christmas Lem- 
mings e Innocent. En la fotografía de la izquierda, 
vemos la carátula de presentación de Dark Sun. 


de15 pins. En cuanto a rato- 
nes, existe una gran varie- 
dad de modelos tradicionales 
y track-balls. Observan la 
misma compatibilidad que los 
joysticks, poseen una resolu- 
ción variable y un conector de 
9 pins. La bola que incluyen 
estos ratones está fabricada a 
base de silicona. 
Los juegos, auténticos protagonistas de esta sección, no faltan 
de las previsiones de Proein. Así, para noviembre, se lanzará 
Discoveries of the Deep, 
de Capstone. Hanna's 
Barbera's y Magic Boy, 
de Empire son títulos es- 
pecialmente dedicados a 
los más pequeños, ade- 
más de Combat Classic 
2, para los muy guerre- 
ros. La casa Impressions 
saca a la luz When Two 
Worlds War y The Blue 
and the Gray. El mes de 
diciembre nos trae 


deportivos como Soccer Kid y Sabre 
Team, Global Domination (Empire) y 
la cuarta parte de la espléndida saga 
de rol Might and Magic (New World 
Computing). El esperado Campaign 
2 saldrá al merado también por 
esas fechas. 


DOMARK 


La firma Domark tiene tres títulos con mucha acción. Super VGA Harrier sigue la pista del genuino AV8B Harrier Assault y la novedad 
AS es que incorpora gráficos en SVGA en toda la pantalla. Otro producto relacionado con el AV8B Harrier Assault es Flight-Sim 
Toolkit, una serie de herramientas (editor, diseño de naves, librería en 3D) para crear tus propias misiones y disfrutar aún más de este 
simulador de vuelo. Championship Manager 94 Season Disk, un disco de datos para utilizar con Championship Manager 93. Lords of 
the Midnight es otra de las novedades de la casa. 


SIERRA 


Además de la 
| continuación de 
las grandes sa- 
gas que le han 
hecho famosa, la 
compañía Sierra 
presenta títulos 
de su filial Dina- 
mix. Es el caso de 
Incredible Toons, 
que sigue el más 
puro estilo de The 
Even More Incre- 
dible Machine a 
través de cin- : 
cuenta persona- MN ls ms italia 
jes que se dejan 
atrapar en divertidos rompecabezas. Son 
más de ochenta situa- 


ciones embarazosas de las que tienes que salir bien 
parado. Take a Break! Pinball ofrece una visión arcade 
de este tipo de juego, que hace tiempo tiene su lugar re- 
servado en la pantalla del PC. Además, lo bueno de este 
“pinball, diseñado para el entorno gráfico Windows, es 
que recoge elementos de otros juegos tradicionales de la 
casa como King's Quest o personajes como Leisure Suit 
Larry o Roger Wilco. La oferta 
para los incondicionales de los 
simuladores de combate es 
Aces over Europe. Desde Nor- 
mandía a Berlín, puedes volar 
en diferentes tipos de naves de 
la Segunda Guerra Mundial. En 
el terreno deportivo, Football Pro 
acapara las miradas de los afi- 
cionados al fútbol americano. 


MES MAS 1 
SON AN 
SA UNAS 


PC Raider 

1 Compatible PC/XT/AT. 

1 Mando de centrado automático. 

1 Disparo automático (30 disparos por segundo). 
Control de orientación para el eje X y el eje 


: Y. 
Na ; 1 2 botones de disparo. 


Commander 
m Compatible PC/XT/AT. 
1 Mando de centrado automático. 
A Disparo automático (30 disparos 
por segundo). 

1 Control de orientación para el eje X y el eje Y. 
1 2 botones de disparo. 

m Ajuste de compatibilidad (70 K 0Ohm/250 K Ohm). 


M5 
1 Joystick PC XT y AT. 
1 Disparo automático con control de 


elocidad. 
1 Micro-interruptores para todas las 
funciones, 
1 Circuitería para control y 
> estabilización de coordenadas. 
2 5 Indicadores de disparo mediante LED. 


PC Topstar [PS 
1 Joystick para PC XT y AT. 
1 8 micro-Interruptores. 
1 Botones de disparo con 
micro- interruptores. 
1 Disparo automático. 
m1 Mango super ergonómico. 
1 Base con amortiguación. 


M6 

a Ett analógico para PC XT y AT y 
compatibles 

m Disparo automático. 


DROSOFT Moratín 52, 4% dcha. 28014 Madrid Telf.: 91/4209 38 35 Fax: 91/429 52 40 


TELÉFONO SERVICIO DE ATENCIÓN AL USUARIO: 91/429 11 61 


GRAN CONCURSO - 


DESCUBR 
EL PLACER DE 


ediciones 


FIA A Ns 


El concurso tiene una duración de dos meses, octubre y noviembre. La lista de ganadores se publicará en el 
número de enero. Entre los acertantes se sortearán 25 lotes compuestos de: 


4 Na 
+ Un manual del jugador (EdiZinco) e Una guía de armas y equipos (EdiZinco) 
+ Un juego Eye of the Beholder | (Dro Soft) + Un juego Eye of the Beholder 1 (Dro Soft) 
* Una bolsa isométrica de SSI (Dro Soft) + Una camiseta de SSI (Dro Soft), sólo para los 15 primeros 


EL ROL: 
IMAGINACION 


1. ¿Quién invento el juego Dungeons €: Dragons, considerado como el primer juego de rol? 


1 


2. ¿Cuál de los siguientes personajes no se puede encontrar en un juego de rol? 
¿Gual es la principal caracteristica de los juegos de rol para ordenador? 
serie Eye of the Beholder está ambientada en el universo de 
uUal de 10S Siguientes juegos de rol no pertenece a la serie Advancea Dungeons and Di agons? 
Enviad vuestras respuestas a: Plaza República del Ecuador, 2. 19B. 28016 Madrid. 


OJK4 2 Preview 


+ OK Preview: KING'S QUEST VI 
+ Compañía: SIERRA 
+ Distribuidor: ERBE ME 


+ Tarjeta de sonido: 
BLASTER/ PRO, ADLUIB, MT-32, 


THUNDERBOARD, PRO Al 


SPECTRUM 
+ Tarjeta gróf 


co: VGA, EGA 


King's Quest VI 


La saga continua: Roberta 
Williams nos sorprende 
de nuevo, con esta 
estupenda sexta entrega 
de la serie King's Quest. 
En esta ocasión, asumes 
el papel del príncipe 
Alexander y debes 
rescatar a la secuestrada 
Cassima de su malvado 
raptor. 


casa Sierra, sin embargo, en cada nue- 

va entrega nos sorprende mejorando lo 
que creíamos inmejorable. Los que estén 
acostumbrados a otros intérpretes gráficos 
para el manejo del personaje en la aventura, 
pueden pensar que el interface de Sierra es 
incómodo, pero con los últimos títulos de to- 
dos sus juegos, este interface ha sido muy 
perfeccionado. En esta ocasión, ha sido dota- 
do de un pequeño tutorial para que todo el 
mundo pueda disfrutar a tope del juego. 


Te conocemos de lo que es capaz la 


La presentación del juego nos predispone 
muy favorablemente, por el gran esfuerzo 
tecnológico realizado: se mezclan gráficos 
animados en 3D en un escenario que se 
mueve, cambiando los puntos de vista co- 
mo si de la escena del baile de la película 
La bella y la bestia se tratase. La presenta- 
ción tiene voces digitalizadas para incre- 
mentar el realismo y una opción de lo más 
interesante: instalar dicha presentación 
para posteriormente poder borrarla. Te- 
niendo en cuenta lo que ocupan última- 
mente las aventuras gráficas, es siempre 
deseable poder ahorrarnos unas 6 Mb de 
disco duro de las pantallas iniciales, una 
vez que las hayamos visto. 

En esta historia hemos de rescatar a la 
princesa Cassima, protagonista en la ante- 
rior entrega, de la garras de su secuestra- 
dor. Alexander, durante una charla con su 
madre, se pregunta qué será de Cassima, 
hasta que de repente la ve en su espejo 
mágico con un aspecto muy triste y año- 
rante. Alexander se da cuenta de que algo 
le pasa y, guiado por la orientación de las 
estrellas en el espejo, decide echarse a la 
mar para ir en su busca. Cuando llega a 
la Isla de la Corona, las aguas se encres- 
pan como si estuviesen gobernadas por 
una maldición y Alexander naufraga en 
sus costas. 


Como ya nos tiene acostumbrados, Sierra 
cuida todos los detalles de sus juegos, in- 
cluso algunos de los más tristes, como son 
las escenas de nuestra muerte y la vuelta a 
empezar desde la última partida salvada. 
En King's Quest VI os gustará hasta morir, 


por la calidad de sus gráficos y su humor 
negro. Aunque el objetivo principal del 
juego está claro, rescatar a Cassima, la di- 
rección que tomar en el juego y el final no 
lo están en absoluto. Esto se debe a que 
se ha diseñado un programa con múltiples 
soluciones y finales; según el camino que 
elijamos para ir avanzando, iremos selec- 


cionando el nivel de dificultad y la trama. 
Esto nos permite además que en un futuro, 
cuando terminemos el juego, podamos 
volver a jugarlo y disfrutar de nuevos 
enigmas y pantallas. 

En el juego se ha incluido una opción cu- 
riosa en nuestro inventario, la posibilidad 
de que los objetos nos hablen. Otra nueva 


Y DE CASSIMA 


- .. nn 
es IA! 
IA 


función es la de subir y bajar en la lista de 
nuestro inventario, lo que nos da una idea 
de que en esta aventura vamos a manejar 
muchísimos objetos. Como dije antes, hay 
muchas formas de desarrollar esta aventu- 
ra, insólita a la vez que clásica. 


Un buen detalle en la elaboración del 
juego es que se han incluido las versio- 
nes EGA de 16 colores y la versión VGA 


256 colores en el 
mismo paquete, 
no vendiéndose 
por separado co- 
mo se ha hecho en 
otras ocasiones. 
Hablando de ver- 
siones, cuando 
salga el título en 
CD-ROM nos 
asombraremos 
mucho más, puesto que se prevén impor- 
tantes mejoras como de una presenta- 
ción espectacular de más de 50 Mb y 
una banda sonora de impresión incluida. 
Se introducirán además efectos especia- 
les de la mano del responsable de pelí- 
culas tan afamadas como Batman Re- 
turns, imágenes 
de vídeo y, en ge- 
neral, todo lo que 
hará que se le 
pueda denominar 
todo un juego 
MPC (Multimedia 
PC). 

Los gráficos del 
juego son simple- 
mente asombrosos 


y están reforzados por escenas a todo co- 
lor que incorporan imágenes de actores 
digitalizados. En King's Quest VI se ha 
mejorado además el movimiento y la de- 
tección de objetos en pantalla para au- 
mentar el realismo. El sonido es simple- 
mente sorprendente; las voces de la pre- 
sentación harán las delicias de los ludópa- 
tas más viciosos, además de que unas dos 
horas de banda sonora amenizarán los 
ratos de entretenimiento que nos propor- 
cionará este título. Y es que una saga de 
la que se han vendido mas de un millón 
cuatrocientos mil ejemplares, convierte es- 
ta aventura en todo un best-seller del vi- 
deojuego . 


ENRIQUE MALDONADO ROLLIZO 


Mbato an BUEN 


POLICE 


Tu mujer ha sido apuñalada 
brutalmente. Estás al borde del ataque, 
empeñado en vengarte. ¿Eres capaz de 
contenerte y seguir los procedimientos 
profesionales de la policía? ¿Puedes f 
mantener la sangre fría en el laboratorio 
criminal y las investigaciones forenses? 
¿Tienes valor suficiente para ser un poli 
en el peligroso mundo del crimen, la 
corrupción y la sangre? ¡Averígualo! 


“> 
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ps 
AN 
MA LAA 15%. ARPA SN OS 
¿Qué se esconde tras el antiguo secreto de La Daga 
de Amon Ra, y quién está dispuesto a matar por ello? 
¿Cuál es el 'motivo de los asesinatos? ¿Codicia? 
¿Algún ritual macabro? ¿Patriotismo? ¿Rivalidad? | 
Y Laura Bow, periodista novata de un conocido Y, 
periódico de Nueva York, deberá encontrar la solución p 
¡y mejor que sea rápido! , 
¿Te atreves a aceptar el desafío? ¿Serás capaz de «ES 
descubrir lo que se esconde detrás de la inapreciable 
3% Daga de Amon Ra antes de que el asesino descubra. 
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dans in the Dark 


"SOLO FRENT 


Esta es la historia de unsoscuFo»yiaje en el tiempo. También 

- esla. investigación de un secuestro, La celebración de un 

JM6spito día de Navidad de 1924. Ebsufrimiento de alguien 

que tirita en la oscuridad de las bodegas de un huidizo 

galéón pirata o en la misma garganta del infierno. La lucha 
de un investigador que se encara a los designios dela 
mágia negrásde una casa-barco o de un barco-casa...65 
Alone in the Dark 2. 


b lying Dutchman corta la olas con ga- 
Mo — llardía. El galeón de Su Majestad no 
conoce rival en aguas del Atlántico. 


blancos y bandas rivales con pinta"de po- 
cos amigos. De repente, se dibuja la cara 
de un viejo conocidosiessél sel Mismísis 
mo Edward Carnby en persona. Llega de 


der brindar a las arcas reales. La corona 
recompensará estas valerosas acciones 


] ITCR vuelayen:busca,de,tesoros que po? 


iratandole de héroe de la patria y permi- 


tiendo el reparto de parte del botín entre 
la desharedpada tripulación, 
Pero/el mundo es grande. Hay muchos 


séátros pillos como Dutchman, quizá sin tan- 


lo boato pero con las puntas de los garfios 


“552468 abordaje más afiladas. Conozco a uno; 


One-Eyed Jack"es su-nombre. Ha sembra- 
do el terror en muchos los mares;“conoce 
todos los métodos de asedio y derribo, sa; 
be de todas las técnicas para matar y 
arrebatar lo más preciado. Tiemblamien= 
tras puedas. Tu suerte está eclíada, Dutch 
man. El botín lo merece, Se trata de Elisa- 
beth Jarret. 

Cambiamos destércio y la acción se tras- 
lada a un dígyde la California de 1924. Es 


la Bello estadounidense. Mucha 
sed yggoco isky. Colts del 35, gabanes 
19 WEE, 


un largo viaje. En su rostro se refleja cier- 
ta sombra de preocupación: ¿Será quizá 
el recuerdo de Derceto, la abéminable 
mansión? 


A COCINA INFERNAL 
Pero eso puede esperar. “Hay"una nie 
na de ocho años que hace 

días que no juega. Ha sido 

secuestrada por la banda de 

un tal One-Eyed Yack (curio- 
Sajeoincidencia, ¿verdad?), 
uno de los capos-más,impor- 
tantes del contrabando de ljz 
cor. Su guarida lleva por nom- 
bre Hell's Kitchen. En esta cocj- 
na infernal Carnby y su amigo: 
Ted Sticker, el promotor de esta 
búsqueda, esperan encontrar a 
la niña Grace Saunders. De la ca- 
sa sólo saben que está en un 
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abrupto acantilado entre Los Angeles y 
Sambrancisco.. : 

Hoy es 24 de diciembre Un dia de fies- 
to puede ser la cosa Más Priste si hay una 
desgracia de por medió; Los dos investi- 
gadores se disponen Y sacar Grace del 
agujero. Para Camby; ésta será una ¡or- 
nada muy largo. LoS ecos de Derceto re- 
suenan en sUS 01008) ¿Cómo será la músi- 
ca de Hell's KitchenPuedorolermal aroma 
a azufre desde aqui Otra vez solo en la 
oscuridad, solo cofilti 8l Hempo. 


BUDU Y MIRE 
Alone in the Dark 2 abandona la escuela 
de la obra de Howard Phillips, que inspiró 


/ 
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ATIENDA 


Lo que en un 
momento parece 
la habitación de 
una casa 
encantada puede 
convertirse, como 
por, arte. de 
magia, en un 
galeón pirata del 
siglo XVII. Luchas 
contra magia 
negra, 
encantamientos, 
monstruos 
repugnantes y 
contra los saltos 
temporales. 


la primera parte del juego, para introdu- 
cirse en la tradición de magia negra y bu- 
dú arraigada en el sur de los Estados 
dos, Un. argumento más denso que nos 
atrapa en una trama aún más complica- 
da, pero con los tintes típicos del thriller, 
Para ello, los desarrolladores de Intogra; 
mes se ayudan de las técnicas en tres dif 
mensiones que les han hecho famoso$f 
Además, realizan fondos en 2D con sé" 
breimpresiones,en, 3D, quesréalzáriláen- 
sación de realismo. Todo, para eludir los 
ataques de la magia negra, las patéticas 
muñecas de cera, las criaturas que mel 
gene la.nada o los agujeros temporales: 
Según la compañía, la velocidad:de esta 
segunda entrega es cuatro veces Superior 
a Alone in the Dark 1, lo que proporciona 
unas 50 horas de suspense. Ahorg, 
Cornby puede manejar más objetos y m4% 
verse de un modo md$; 
dinámico a trayés de tef 
nebrosas cámaras; en 
diferentes épocas histó:, 
ricas. Las cambiantes 
perspectivas muestran 
las habitaciones desde” 
ángulos insospecha- 
dos, pero útiles para 
el protagonista. Si 
antes el objetivo era 
salimdeuna,casa, el 
de ahora es aden* 
trarse en las pro» 
fundidades de 


donde caigamos. 
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Pron. este juegose nos propone revivir los agitados > 
Cer quese: dieron:en.la: Inglaterra del 1453; 
0 hacia" la-conclusión de la:guerra: de los-100: años; 
Los mohyos que-causarón este conflicto bélico entré 
Erancia: e Inglaterra; nos.remontan al reinado de Eduar:;>: 
do. 11(7/quien:en una primera instancia: suprime el comerse 
cio de lana:con. Flandes; provocando: la: sublevación; de 0% 
los:flamentos,¿que:no-dudaron:en aliarse con Inglaterra. ++ 
para. instigar; continuas: revueltas) en' Francia: que: dura; 
ron:hasta finales del 'siglo:XV:-Luego prosiguió, son la'in= 
vasión' de Normandia'en 1345, y: finalmente ayudado 
porla“caotica: situación: política: que se vivia en Francia, 
machaca. alvejército fraricés hasta conseguirla victoria 
en'Poitjers: donde: fue hecho: prisionero el monarca: fran ¿14 
ces; Trayendo,uno, situación de paz temporal. 
: O, , En--1360. 58 reanudan'los/ combates, pues ala muerte 
: AA SIR SAS pe: A EEN de' Eduardo 11l:y: de su“ primogénito, ¡Francia teconquista 
«Una Histor Ica SUaCIOmsoció-politica: VIVIA: ¿2 05p ¿Ja región sudoeste de su territorio. Inglaterra. reacciona 
AE Zi ATA ' ARE TAE ¡cOn -Unmatrimonio de conveniencia entre Ricardo: ll e lsa: 

EN el siglo Ne po£ Inglaterra; da Piera. este As “bel. de:Francia, lograñdo; una tregua enla que no perdía 
juego; que:te'.sÚmerge:én: dicho.périódo pare: SN su'control :sóbre los galos. Pero la demencia 
SAA A ON AA ES Sel muevo monarca le hace abdicar en sus hermanos, los 
que: énite: guer! ras; alíahzás Y foda:dlase de: E e Secos y de Borgoña. La corta calma Jo vip 

Y A A a a A as 7 ce truncada con la múerte del borgoñes, pues. la: política | 
ariimanas, logrés llegar: a:le mas alto del: 10 que desempeñó el'de orleans al Jere a las Ferdos de 
reina; la corona, AAA LR TAS Francia, desemboco en una guerra civil entre orleanistos 

NT SR E ARO UE EAS, 


a ed Dr ia 4920 y: bOrgoNesés, Todo, esto, trajo como consecuencia que 


Carlos VI diese a su hija en matrimonio a 
el rey de Inglaterra y que desheredase a 
su primogénito Carlos para que nueva- 


15 mente Inglaterra controlara a Francia. 

La ultima etapa de esta: guerra y la que 
, más directamente atañe al juego, compren: 
; de al periodo que va desde el 1423. hasta 
? el 1453, cuando el delfín Carlos se hizo 


nombrar rey de Bourges ala muerte de su 
padre en 1422, mientras que Inglaterra'se- 


¿Quía y 


sacto-que: elevo'el espíritu nacional hasta do- 


¿grar Ja liberación:de: lo: pación. En 435/- 
Aras los, conitinuos triunfos Franceses; el: de : 


“que de Borgoña: firmo-un' tratado: de paz 


e que anulaba la alianza;con Inglaterra; estas: E 


blécida desde: el asésinato:de- su padre: 


Con todo. ello:Carlos VIÍ tonsigue entrar en: 


Paris y después: de una tregua en: el1444 


para reorganizgrse, “ocupa Normandía: 
1450); la; Gúyena,. terminando. así la: 1U-:* ¿ 
) q Ex ¿un muy detallada mapa de Inglaterra, del 
“quese pueden: hacer ompliaciones hasta 
¡Conc ¿queños. detalles” del 'terre=. 


cha; con una expulsión de los Ingleses: 


ambientación: del/¡uegó;. encontrando: sis 


iuación de desconcierto político:en Inglate- 
rra, donde. los: nobles acusan. al'rey'de“la” 
Y derróta sufrida. e* intentan -hacerse:con el; 


«control.de la: maltrecha Inglaterra. Por 


ADO; para las familias nobilarias'es.pri: 


Vias 


j 


Fa 


nes de réino, cosa' que les queda permita 
+ debido. a. la mermada 'tapacidad que: tie- 
“nen los casi nulos: ejércitos del monarca. 


$e. 


poseyendo la 'moyor parte de AS 
Siñada: Orleans;en-1428-por-los ejércitos: 
us angleses; Juana: de'Arco, levanto, el asedio, 


Y a” partir de: este; punto: encuentras la; 


(mordial extenderse ferritorialmente y: po->: 
cid des tener mayor conitrol sobre las decisió-, * 


"Pero además, esta situación hace propicio 


el florecimiento de las alianzas entre los 
nobles para conseguir más rápidamente 
sus fines de conquista y aparece un estado 
de semi. guerra civil dde a varias ban- 
das, las distintas familias. influyentes Ju- 
chan por sus intereses. 

Esta muy claro donde tomas cartas en 
el asunto, pues precisamente serás tu 
quien sea“ la; cabeza pensante de uno de 
estos clanes que:pugnan desaforadamen- 


tex la! agitación rejnantees:intensisimia; 
cosa que comprobaras rápidamente: al 
yer Ja: £antidad de: costillos que pueblan 
de uno forma: bastante tupida: todas. las 


“comarcas inglesas. 


WESISTEMA DE JUEGO: > 


'Laforma:de jugar consiste:en ir: haciendo 
uso: de-las,distintos opciones que el juego 
teabtinda gracias a una serie, de:menús de 
1conos-y que se deben ¡ir seleccionando 
¿para+realizar*las distintas funciones que 
precisemos; La“acción se, ve reflejada en 


concretar: en; 
no-. Las posibilidades-del: juego son; muy 
variadas, pudiendo: disputarse esta malo: 
“grada: Inglaterra con el ordenador 'o'con- 


«tra'úna' serie de ¡jugadores que-jrán:tó-. 


mando baza en la partida par turnos. 
Para: facilitar el desarrollo, de una con: 
tienda, “el' programa. viene provisto con 


“ 6nas.completisimas véntanas de:ayuda * 
; que,fe indicaran en:todo momento las. op- 
«ciones mas'aconsejables para cada: situa”, 
“ción, además: de: darte puntual informa- 


ción sobre el estado en que se encuentran 
tus posesiones y tropas. 

Este argumento ya se ha: ufilizado-en 
otras ocasiones (en: el Cástle-l sin'ir. mas 
lejos) pero, como digo, cada' juego tiene 
sus nuevos aportes referentes a su desa: 
rrollo y en este caso, encontramos una 
gran versatilidad para poder guerrear a 
nuestras anchas, con una simulación de 
combate a tiempo real bastante lograda y 


MT ITA: TEC Es 


con una surtida-pero ajustada serie de 0p= 


ciones. que nos; permiten hacer :bastantes=77>; 
cosas: con;nuestros ejércitos sin llegara; ::1 


apavullarnos con una excesiva cantidad:*..* 
de posibilidades, de: las que: siempre-se' 3 
suelen olvidarla mitad: ; ZA 
En definitiva, el programa cuenta con'lo;”; 
necesario para:hacer hervir la'sangre ados; 


hechos:históricos,:hasta-la"cuidadosa forma: '“; 
en' que'se ho, diseñado el/mapa de la:con*;:* 
tienda; haciendo.algo seguro el que les su 
mergirá en un bosque de espadas amena: 
zantes que esperan úna.sola orden suya 
para arrasar 'todo.aquello que impida: su 
avance, Eso si, de:úna forma sutil y estraté:' 
gica;pues hay.es donde radica: el verdade: 
ro Gtractivo:de estos juegos. Á si es que, 
por. todo; ella: te recomiendo que'esperes/a * 
tener: este juego: en Ja: memoria de tu orde»;- 
nador para que tu mismo puedas sentir:el 


poder de: tener bajo tus, ordenes a un fiel +2: 


ejército que: seguirá ciegamente tus instruc=*, 
“ciones hasta que puedas lograr lo que otros, : 


¿ Ya, intentaron en. tiempos pasados sin.mu» 
cho éxito, la corona de Inglaterra, 1:23 


futuros generales, desde: el:estar busado-en; - ES 1 


—. ANTONIO MARTINEZ HERRANZ! > 
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minimos, 
ye ( 
dl 


PS S k nr 
Par eb 


a empez: 


Ford, Lan 


shubishi, Toyota 


El flanejo de tu coche es muy simple y 
la colocación de las teclas no te con- 

B, siempre puedes redefinirlas. Tam- 
pon de una opción para utilizar 


ir tu coche tienes que seleccio- 
etros de dificultad y rea- 

pres cambio automático 

o en las curvas, ver 

fápiloto, ver el espe- 


Ós os será muy útil, so- 
do al pfncipio ya que por muy 


andar a través de los árboles atropellan- 
do a los espectadores. 

Para empezar a cogerle un poco el tick 
al juego, dispones de tres circuitos de 
prácticas con más o menos curvas y mejor 
o peor tiempo, que puede ser desde buen 
tiempo hasta lluvia y nieve. Os aseguro 


y , 
e, deberás ele- 


ás acordes con 
enfrentar, así 


En resumen, Rally es un juego simple 
que hará las delicias de los que poseáis 
equipos modestos y os encantará a todos 
por sus gráficos estáticos, y por su adicti- 
vidad, que promete ser alta. 


ENRIQUE MALDONADO ROLLIZO 
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El doctor Alan pensó que era 
un día mas en su tra 
doleontélogo leen 
un millonario llam 
o OL 
parque de lo más exótico, un, P 
parque lléno de dinosayribs 
Wivitos y Zoleantes. Muchos **% 

dinosaurlos paseaban por el 

parque... demasiados... ¿qué 

es lo que ha pasado?. 


os animales de Jurassic Park se crean a 
partir del ADN de un mosquito encontrado 
len unas excavaciones, pero hay un 
ma, este ADN no está completo y se decide utili- 
zar el ADN de una rana para completarlo, Esto 
plantea un gran problema ya que las ranas son 
hermafroditas, y esto produce una gran masifi- 
cación de dinosaurios en el parque. 

Los sistemas de seguridad del parque son muy 
buenos por lo que a priori no existe ningún pro" 
blema, pero... un fallo en el sistema eléctrico de 
las vallas de protección del parque, debido a la 
ambición de un irresponsable, provoca que el 
sistema eléctrico falle, El parque está ubicado en 
una isla y por precaución se ha hecho que los 
animales dependan de una especie e droga del 
tal forma que si se escapan mueran en el acto. 
Por desgracia los dinosaurios evolucionan y mur 
chos de ellos a parte de reproducirse a velocida- 


LOCURA DE LO 


des vertiginosas, no dependen de esa droga, con lo 
cual, cuando el sistema de seguridad del parque falla, 
se enfrentan a la amenaza de que los dinosaurios to- 
men el planeta. 


El juego tiene dos tipos de vista, en unos casos os veréis desde 
arriba disparando contra los dinosaurios en busca de la sala 
central donde poder conectar de nuevo el sistema de seguridad 
del parque. Posteriormente os veréis en una vista frontal de lo 
más impresionante en cuando entréis e los edificios. Si os acor- 
dáis del juego Wolfstein 3D también comentado en esta revista, 
sabréis a lo que me refiero, es una vista en la que te sumerges 
completamente en el juego y da una sensación de angustia in- 
mejorable, haciéndote pensar que en cualquier esquina te espe- 
ra un diplodocus de decenas de toneladas esperando a bailar 
flamenco sobre ti. 

En cuanto a los gráficos no tenéis mas que ver las pantallas de 
este artículo y os haréis a la idea que la versión para PC de Ju- 
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rassic Park va a 
ser todo un aconte- 
cimiento, al igual 
que lo ha sido y es 
la película. Perso- 
nalmente me alegro 
de que no se aprove- 1 
che nadie de una bue- 
na película para hacer un mal juego que venda por el nombre de 
la película y que al contrario, salga un juego excelente para lo 
que es una película excelente, basada en un libro excelente, En 
pocas palabras: ¡Excelente! 

ENRIQUE MALDONADO ROLLIZO 
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INMENSIDAD 


“El meteorito se había ido 
introduciendo en una 
deformación de la base del 
Anillo. El paisaje se había 
deformado hacia arriba; su 
estudiada ecología [...] se 
desbarató en una región más 
extensa que la superficie de 
la Tierra. Todo ese desierto... 
y el propio Puño-de-Dios, que 
se elevaba más de mil 
kilómetros antes de que la 
bola de fuego lograra 
atravesar el increíblemente 
resistente material base del 
Anillo. [...] 

- ¿Qué esperas encontrar en 
el cráter de la Montaña? 

- Estrellas -respondió- “ 


Ringworld. Larry Niven 
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material inconveniente fuerte, 
de un millón y medio de kilóme- 
tros de ancho y unos mil millones de kiló- 
metros de circunferencia, lo que le daba 
unos ciento sesenta millones de kilómetros 
de radio, con el sol en el centro. El anillo 
giraba a mil doscientos kilómetros por se- 
gundo, lo cual era suficiente para producir 
una fuerza centrífuga equivalente a una 
gravedad terrestre. Los desconocidos dise- 
ñadores del Mundo Anillo, los Ingenieros, 
habían revestido la superficie interior de 
tierra, océanos y atmósfera, contenidos 
por unos muros de mil quinientos kilóme- 
tros de altura a ambos lados, pese a lo 
cual era posible que escapase algo de aire 
por encima de ellos, aunque no con rapi- 
dez. Un anillo interior de veinte pantallas 
rectangulares, ocupando una posición que 
equivaldría a la de la órbita de Mercurio 
en el sistema solar, les proporcionaba a 
las regiones del Mundo Anillo un ciclo de 
día y noche con una duración total de 
treinta horas. 

De manera que el Mundo Anillo tenía 
una superficie de 1500 billones de kilóme- 
tros cuadrados, o sea, unos tres millones 
de veces la superficie de la Tierra.” -Este 
es el impresionante detonador de la 
aventura más increíble de la historia de 
los juegos para PC. En la exquisita at- 
mósfera cuidadosamente preparada por 
Larry Niven, autor de los libros de don- 
de proceden las dos citas que abren pa- 
so a éste artículo, y fuente de inspiración 
para los creadores del juego; se mezclan 
toda clase de culturas, la avanzada tecno 
logía de unos seres superiores a nosotros 
en conocimientos, y de otros Superiores a 
los que nos superan, ante los cuáles, 
aquellos palidecen. 

La extraordinaria magnitud de los espa- 
cios y conocimientos, hacen ridícula cua- 
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lesquiera otras intenciones de describir al- 


go realmente grande. 


Pero la realización de éste prodigio de 
ciencia-ficción, tiene un fiel reflejo en la 


versión para ordenadores, que no empe- 
queñece ante los libros predecesores. 


UNA GRAN AVENTURA 
El juego nos narra la historia de una ven- 
ganza: la venganza del Patriarca del pue- 
blo kzin. Uno de sus miembros (Interlocu- 
tor-de-animales, llamado después Chme- 
ee) ha caído en desgracia, junto con su fa- 
milia, la cual debe ser exterminada. El 
centurión del Patriarca, también tiene ins- 
trucciones de exterminar la raza de los ti- 
terotes, raza que experimentó con los hu- 
manos y los kzin en beneficio propio. 
La misteriosa trama, trae 
juntos a un vengati- 
vo kzin (Chme- 
ee), un inge- 


niero secuestrado y un 
mercenario (Quinn), sólos contra la conspi- 
ración que pudo zambullir el Conocimiento 
del Universo en el Caos total. 

El infodisk, te acercará una advertencia 
del maligno Patriarca, que nunca mencio- 
nó la existencia de los kzinti asesinos, res- 
ponsables del genocidio titerote o el hecho 
de que la única esperanza para el futuro, 
pueda estar en un mundo tan inmenso, 
que dentro caben 3.000.000 de Tierras. 

Con los kzinti en pie de guerra, los tite- 
rotes reclamando su inocencia, y la 
A O 
Patriarca, tu búsqueda no encuentra excu- 
sa para la demora. Tendrás que explorar 
un mundo entero lleno de misterios y 
aventura, repleto de problemas y solucio- 
nes desconocidas, ante tus ojos aparecerá 
un mundo habitado por un exótico pueblo 
y lleno de lugares exóticos donde, la su- 
pervivencia, es desafiada a cada paso por 
tu destreza. 

La evolución de los acontecimientos, res- 
ponderá a las decisiones que vayas to- 
mando a lo largo de la aventura. No tiene 
un único final, sino que depende de tu 
destreza. Se trata de una historia interacti- 
va con varias soluciones posibles. 

Sólo tienes que pulsar con uno de los bo- 
tones del ratón allí donde creas que sea 


IL 


necesario en cada momento. Con el 
otro, activas el menú de opciones. 
Tienes a tu disposición un OJO pa- 
ra explorar aquello que pueda te- 
ner algún interés para tí, la MA- 
NO, que te permite pulsar, acti- 
var, coger cosas, etc..., el MUNE- 
CO para llevar al protagonista 
donde quieras, y un BOCADILLO 
para hablar con los otros perso- 
najes o iniciar las conversacio- 
nes. También dispones de una 
MOCHILA, donde se irán guar- 
dando las cosas que vayas recogiendo 


ner... así como un pequeño menú de OP- 
CIONES, dentro de éste que estoy anali- 
zando para tí: RESTAURAR, SALVAR JUE- 
GO, REINICIALIZAR, ABANDONAR, OP- 
CIOES DE CONFIGURACION DEL SONIDO, 
y RESUME PLAY, completan la extensa lista 
de posibilidades que se te ofrecen en ésta 
maravillosa entrega de Tsunami Media. 


INSTINTO AVENTURERO 

Por lo demás, no te queda más remedio 
que seguir tus instintos en un mundo hos- 
til, donde toda clase de peligros y traicio- 
nes aguardan. La historia es fácil de conti- 
nuar en el juego, aunque a veces no ten- 
gas muy claro por dónde has de seguir o 
cuál es el paso que debes dar a continua- 
ción. Reflexiona, y recuerda que tú eres el 
protagonista. En consecuencia, actúa como 
si de verdad estuvieras dentro de la histo- 
ria. 

Vas a ver mundos, naves interestelares y 
criaturas que nunca hubieras sospechado 
siquiera. Alucinarás tanto con éste juego y 
su facilidad de manejo, que vas a quedar 
muy impresionado por ello. Es un verda- 
dero trabajo de titanes y su ficción, supera 
cualquier otra imaginable hasta ahora. 

Y, por supuesto, si quieres disfrutar ple- 
namente de esta increíble aventura, te re- 
comiendo que, antes de enfrascarte en sus 


y necesites después: armas, discos, sca- E 


En ocasiones 
"el león no 
es tan fiero 
como lo pin- 
tan". En este 
caso, este 
personaje 
nos ayudará 
y acompaña- 
rá a lo largo 
de nuestra 
aventura, 
dándonos 
todo su apo- 
yo y conoci- 
mientos. To- 
do un aliado 


para conse- 
guir nuestros 


laberintos, leas “Mundo Anillo” y “Los In- 
genieros del Mundo Anillo”, ambas de 
Larry Niven, para tener una percepción in- 
locable e atmósfera dentro de la 
cual acontecen los hechos de cuya suce- 
sión vas a ser testigo de excepción y pro- 
tagonista. No te lo pierdas, es un 

ro placer del que nadie debería privarse 
en éste planeta. Vas a agradecérmelo 
cuando, después de haber leído los libros, 
comiences a jugar. 

¡i¡ BUENA SUERTE !!! 


JOSE VILLALBA MEDINA 
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ENTRE LOS A NUESTROS SOCIOS LES DAMOS 
PEDIDOS UN SERVICIO DE ASISTENCIA TECNICA 
DE ESTE MES 


SORTEAMOS 


NOVEDADES DEL MES 


P.V.P. P.V.P. 

DUNE PCc3m 6.490 STREET FIGHTER II PpCc3r 4.100 

UN LOTE KGB Pc3" 6.490 ATP PCc3” 10.995 
LOST IN THE TIME POo3 6.995  ATP-ESCENARIOS Pc 3" 9.945 

DE 5 JUEGOS PINBALL DREAMS Ppc3" 5.150  LALEYDELOS ANGELES PCc3w 5.995 
REACH FOR THE SKIES POc3r 6.950 RAGNAROK ; PCc3rm 6.650 

DE RECIENTE SENSIBLE SOCCER Ppc3” 4.990  GREATTEST PCc3" 7,995 
SYNDICATE PC 3” 6.990  7"GUEST CD ROM 13.990 

APARICION CASTLE DR. BRAIN PCc3"” 5.650 LOST IN THE TIME CD ROM 8.895 
DAY OF THE TENTACLE PCc3” 7.700 RING WORLD CD ROM 9.995 

COBRA MISSION PCc3” 5.995 DUNE CD ROM 9.995 

CYBER RACE PCc3m 6.990  KYRANDIA CD ROM 9.995 


CLASH STEEL PC 3 6.990 


Los premios de los 
ganadores serán los 
siguientes: 


Un ultraligero Skyflex con 
radio control de dos canales. 


Una tarjeta de sonido AdLib 
Gold y un lote de dos juegos, 
a elegir del catálogo del en 
curso. 


Un joystick para simuladores 
y un lote de cinco juegos, a 
elegir del catálogo en curso. 
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. ¿Cúal es la velocidad máxima que puede alcanzar el helicóptero AH-64 Longbow Apache? 
1150 Kms 13160 Kms 3200 Kms 13 3820 Kms 


L. ¿Para qué objetivos ha sido diseñado el misil Penguin-3? 


1] Antibuque Infantería L]JAire ¡Tanques pesados 


> 


Lo 
9. ¿Quién distribuye el juego Gunship 2000 en España? 


LJOKPC -J)Microprose OK Super Consolas . ¡Erbe 


Purple Heart? '. 
TJ] Cuando se termina la misión sin matar cn les 
[3 Sólo cuando se es general de brigada 


¡1 Cuando eres herido en combate 


Si tu sangre cambia a color violeta / 


e 
Ll 
e 
L 
$” 
L 
$” 
$” 
$e 
e 
r 
« 
A 
e 
$e 
Y 
L 
e 
L 
L 
r 
A 
e 
$” 
L 
r 
$” 
e 
Í 
. 
L 
e 
$” 
$” 
L 
L 


Contestadnos a : OK PC. Editorial Nueva Prensa. 
Plaza República del Ecuador, 2. 1”B. 28016 Madrid. 
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4 ¿Cúando se puede obtener la medalla “El Corazón Púrpura” o GUNSHIP | 
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+ Compañía: LORICIEL 
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Te sm 
/4 y 
El monstruo Entity rea menaza la 
Xeres y Tierra. Tú, en la piel 4 Anthemis, e FE 
<iore po E la responsabilidad de vencer a tan temible 
ra, para ue eres transportada través iverso E 
hostil, sap que AA de salir a x F > 


] 


ras una chica de lo más normal. Un 
E buen.día andabas de paseo por el 
¿a Campoy la responsabilidad de sal- 
, Y de mundo*cayó sobre tus hombros. 
ni 
“su 
» 


ca fuiste una joven”que destacase por 

fuerza, aunque sí.por su genio y belle- 

. za. Aquel día, anodino en un principio, re- 

sultó ser toda una pesadilla que parecería 

no tener final. Tu nombre, Anthemis, alias 
La Salvadora del Mundo. - 

No esperes que tu misión sea fácil. Todo 
depende de tu paciencia y habilidad en el 
combate, atributos de los. que todo buen 
luchador, debe disponer:en abundancia. 
Sin embargo, no estás sold; serás ayuda- 

da por las fuerzas del bien, que te te- 
letransportarán a través de los di- 

S versos niveles del juego y te 
- proporcionarán unas ma- 
nos salvajemente 
agresivas, capa- 
ces de fulminar 
cualquier atisbo 


de hostilidad. 


A lo largo de tu 
pa camino, irás encon- 
p. trando armas más po- 

tentes como el disparo 
doble y triple, globos de 


á PS 4d lo - 
' MEC PREMISTORY 


al 


THE HORES T 


inmunidad, rayos buscadores... unos ten- 
drán una duración permanente hasta que 
acabe la vida con la que los has obtenido, 
pero otros durarán sólo unos cuantos dis- 
paros. En tus manos te quedarás siempre 
con el arma más potente. 

“<A-ló largo de diez niveles, a cual más 
original y variopinto, te irás enfrentando 
contra numerosos enemigos a los que po- 
co a poco irás descubriendo los puntos dé- 
biles. Por ejemplo, en la prehistoria, que 
es la primera fase, deberás vértelas con 


multitud de especies de dinosaurios. Con 
cada uno de ellos necesitas una estrategia 
particular de eliminación con el menor da- 
ño posible para ti. Por ejemplo, el sistema 
de matar al diplodocus es disparar desde 
el suelo y una vez que él dispara, saltar. 
Así, siempre te dispara al suelo y es fácil 
esquivar sus tiros. 

Trampas y enigmas también te acompa- 
ñarán a lo largo de tu aventura: unos pe- 
queños manuscritos te servirán de ayuda 
para avanzar en esta odisea en la que te 


a q A EA gl 
istoria. Otras etapas iso ni 
do la montaña con sus pesadas ubg- 1 
A emible cueva, diversos enfren-* 
o: 


tami on monstruos como drago- 
nes, arañas y plantas. Hay momen! 
tétricos como el que nos prese: e 
apocalipsis lleno de zombies y, por últi- 
mo, el gran enfrentamiento contra nues- 
tro. riv amible, el gigantesco El 
tity. Tu personaje, la bella y valerosa Ant-- 
hemis, será controlado por teclas redefini- 


bles; cinco teclas te bastarán, incluyendo 

la de fuego, Esto demuestra que Entity 
pretende ser un título de lo más jugable 
: ) ir momento y en el que ma- 
choca es clave. Al fin y al ca- 
bo es lo que marca la adicción en todo ar 
cade. Hablando del personaje, ya os ha- 
bréisidado cuenta de que es una mujer y 
tengó que decir que hay que darle un 
al valeroso equipo desarrollador 

lé Loriciel: se ha atrevido a romper el clá- 
“Sico de que un bárbaro sólo puede ser un 
hombre duro y despiadado, En:este caso, 
la“damá También es dura y despiadada, 
atractiva. En resumeh, maneja- 


as a una walkiria del espacio estelar con 
galos de la ley, 


hablamos de gráficos, hablamos de 
y, El scroll del juego:es muy bueno 
se despláza:con suayidad. Los di- 
se están muy cuidados y-os 
n al principio, para odiarlos a 
muerte despues de que os hagan la vida 
imposible. 
El JUEGO tiene variasmelodías y efectos 


- 


sonoros que os acompañaran durante 
vuestra aventura. No os creáis que os vais 
a encontrar con la típica música repetitiva 
de la que crispa los nervios, no: Entity tie- 
ne una de esas selecciones musicales que 


¿consiguen que nos adentremos más en 


nuestro personaje y queramos seguir 
avanzando. 

Eniresumen, se trata de un juego al más 
puro estilo arcade pero'en el que no debe- 


mos descuidar la estrategia de todo com- 
bate como plantear y descubrir los mejo- 
res métodos para acabar con nuestros ad- 
versarios. No olvides que la vida es breve, 
y en este caso sólo tenemos cuatro efíme- 
ras posibilidades para salvar al mundo de 
la temible bestia que da nombre al juego. 
Demuestra tu valor retando a Entity. 


ENRIQUE MALDONADO ROLLIZO 


Jugabilidad 


Gráficos : 


Originalidad: 


Movimientos 


A, | principio de todos los tiempos, no 
A había que madrugar para ir a tra- 
Abajar, las titis iban casi en cueros y 
* para desayunar en vez de un bollo con 
colacao se tomaba un coco. Oye yo me 
apunto. Bueno ya esta bien de bromas. La 
vida no era nada fácil, la supervivencia, la 
búsqueda de alimentos, eran una serie de 
peligros inminentes que podían acabar 
con la vida de nuestros primeros represen- 
tantes, aunque feos pero parientes nues- 
tros. Eramos una tribu de aproximada- 
mente unas cuarenta personas, vivamos 
en cavernas para resguardarnos de las in- 
clemencias del tiempo, protegernos de las 
otras tribus hostiles y de los ataques de los 
animales que rondaban por aquella zona. 
Nuestra distracción diaria consistía casi 
únicamente en la caza y la pesca, la caza 
era lo más peligroso ya que los animalitos 
que cazábamos eran de un tamaño bas- 
tante considerable, por eso teníamos que 
ir en grupos de unas diez personas. Nues- 
tro material de caza era bastante rudi- 
mentario, de lo único que disponíamos 
eran palos y piedras, mediante los cuales 
pudimos hacer unas hachas bastante rudi- 
mentarias y unas lanzas. Mas tarde algún 
racioso invento una cosa que tenía una 
mala)» Y jefe de la tribu que 
había podido ir a la universidad dijo que 
- eso se llamaba “rueda”. Luego nos expli- 
co que eso más tarde serviría como instru: 
mento de muerte, 
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AL PRINCIPIO 
Es un buen juego de entretenimiento y 
habilidad, quizás demasiada habili- 
dad. Las únicas formas de poder ¡u- 
gar con el son mediante el teclado o 
con un joystick, lo cual es una pena 
ya que su manejo con el teclado es 
un autentico sufrimiento, y se echa 
mucho de menos el uso de un ra- 
tón. Podemos decir que tiene un 
aire parecido a los lemmings, 
aunque una vez dentro del jue- 
gos veremos que los conceptos 
de juego son diferentes. El pare- 
cido reside en que cada vez que empece- 
mos una pantalla se nos dará una serie de 
trogloditas que habremos de resca- 
tar, atravesando una serie de vici- 
situdes. Las diferencias radican en: 
Primero nuestros trogloditas debe- 
rán encontrar las herramientas ne- 
cesarias para poder ir pasando por 
los diferentes pisos de las cavernas, 
hasta ese momento no tendrán nin- 
gún tipo de utensilios, cuerdas y lan- 
zas serán los únicos elementos que po- 
dremos encontrar. La segunda y gran 
diferencia es que en ningún momento 
podremos tener una visión global de la 
caverna, aunque esto no es de gran im- 
portancia, ya que nuestro cometido en 
la mayoría de los casos estará bastante 
> RF 
claro. e A 


CARACTERISTICAS 
En cuanto al sonido, la ve 
que esta bien pero no espe 
go espectacular, simpleme 
tratará de una música de al 


o 


) remos en coda nivel 'no$ de- 
rarán que realmente se:han molesta- 
do en intentar recrear unos ambientes 
bastante agradables y fieles al'tema tra- 
lado. La verdad es que aunque las carac- 
ras — terísticas no sean altas, la mezcla de 


> 
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PASAREMOS | 
UNOS RATOS MUY! 
AGRADABLES 
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ellas nos dan como resultado un juego 
bastante agradable, con el que podremos 
pasar unos ratos delante del ordenador 
muy divertidos. Quizás el tiempo que se 
nos de para ejecutar cada uno de los di- 
ferentes niveles sea un poco escaso, lo 
cual nos obligará a repetir más de una 
vez las pantallas, para poder planificar 
nuestras actuaciones. También podremos 
ver una serie de spots sobre la evolución, 
cuando terminemos determinadas panta- 
llas. El total de pantallas que componen 
este juego son ochenta. 


EN GENERAL 

He de suponer que sea un juego que ten- 
ga bastante éxito en el mercado debido a 
la gran aceptación que tienen este tipo de 
juegos, que creo que jamas a faltado en 
ninguno de nuestros equipos. Mirando ya 
de una forma global el mercado español, 
podemos asegurar que el momento de 
lanzamiento de esta segunda parte es 
bastante adecuado, ya que ahora mismo 
se esta desarrollando una creciente Dino- 
manía o Prehistomanía, que resulta muy 
propicia para la promoción de todo este 
tipo de productos. Han sabido aprovechar 
esta ocasión. Quizás estos juegos se po- 
drían englobar en una especie de 

re denominado refrescantes, son rápidos, 
normalmente una partida suele durar co- 
mo máximo diez minutos, divertidos y 
adictivos, a parte de permitirnos hacer 
nuestras propias competiciones y concur- 
sos. Este juego se distribuirá en dos for- 
matos, el primer formato será una especie 


UN SOFTWARE 
REFRESCANTE 


de upgrade sobre la primera versión, co- 
mo es natural habrá que tener los origi- 
nales de la primera versión para poder 
ejecutarlo. La segunda versión que se dis- 
tribuirá será totalmente completa, la ver- 
dad es que es un buen ejemplo a seguir, 
ya que premia la fidelidad de los usuarios 
sobre un programa, ojalá cunda este tipo 
de actualizaciones. Para finalizar este ar- 

tículo os pondremos algunos de los códi- 
gos de, este juego, en concreto los cinco 
primeros, por si os atascáis. La segunda 
pantalla será DOMM y las siguientes: 
SPYDER, 480, BILLS y para finalizar BRO-. 
KEAGAIN. ' 


ANTONIO GOMEZ 


NSULTA EL MANUAL Y TECLER EL. N 
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Movimientos: 


BATMAN RETURNS 


Aventura Gráfica 
Los fríos vientos invernales barren 
la yerma ciudad de Gotham, 
El crimen invade las calles sin 


control alguno. Allá abajo, MAS 
en el fondo de las alcantarillas, 
el Pingúino planea 
más atrocidades, incluyendo 
la invasión de la 
aterrorizada ciudad... <aS 
Es preciso llamar a Batman. 
Disponible en PC, 


BATMAN y todos los personajes relacionados con él son 
propiedad de DC Comics Inc. * 1992 TODOS LOS 
DERECHOS RESERVADOS. Konami es una marca registrada 
de Konami Co., Ltd. % 1990 Konami Spirit of Discovery”" es 
una marca registrada de Park Place Productions, % 1992 Park Place 
Productions, Todos los derechos reservados 
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DRACULA 


Arcade en 3D 
Drácula: el Príncipe de las Tinieblas. | 
Cómo Jonathan Harker, tienes que | 
buscar y derrotar al Conde 
Drácula en los más extraños 
escenarios que Stroker pudo 
imaginar, pero, antes de 
alcanzar el castillo de Drácula, 


Masterpiece on an Innovative Medium 


E 


A tratarán de impedirlo. 
e án de impedirl 


> "kb Disponible en PC. 


DRACULA de Bram Stroker es una marca de 
Columbia Industries Inc. % 1992 Columbia Pictures 
Industries, Inc. Todos los derechos reservados. 
Desarrollado y publicado para PC por Psygnosis ltd 
? Psygnosis Ltd. 1993, Todos los derechos reservados 
Queda prohibido terminantemente la copia, alquiler y 
emisión pública de este juego. 


DROSOFT Moratín 52, 4? dcha. 28014 Madrid Telf.: 91/429 38 35 Fax: 91/429 52 40 
TELÉFONO SERVICIO DE ATENCIÓN AL USUARIO: 91/429 11 61 
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1 A ás de 300 animales en su propio 

¡NA hábitat, 1.300 fotografías'en co- 
lor y descripciones, 2.500 pági- 

nas de información audiovisual, dos Ho- 
ras y media de audio, videos de los“ani- 


tiene más atractivos, como los inevitables 
tours, el centro de investigación, la enfer- 
mería de crías, la librería multimedia (so- 
nido, vídeo y fotografías) o el centro de in- 
formación documental. 


males y las situaciones más variopintas... 
esto es sólo una parte de The Animals!, 
un viaje en CD por el zoológico de San 
Diego y, de paso, por la fauna y flora de 
gran parte del planeta. 

La aventura multimedia comienza en el 
menú principal, que representa la orogra- 
fía de parque zoológico de San Diego. Po- 
see retazos de gran parte de los climas y 
ecosistemas terrestres: tundra, sabana, 
desierto montaña, trópico húmedo y seco, 
taiga, isla, desierto... además de un gran 
jardín donde se cultivan apreciados y va- 
riadísimos ejemplares de plantas. El zoo 


Al seleccionar cualquiera de los iconos que 
aparece en el relieve del mapa, nos 
damos automáticamente a ese escenario, ya 
sea natural o creado por el hombre. El texto 
escrito, la palabra que lo acompaña, por 
desgracia, en inglés, y las diversas fotografí- 
as y vídeos nos dan una amplia visión del 
concepto que hemos elegido previamente. 

Otra posibilidad es ir a la barra de ico- 
nos de la parte superior de la pantalla pa- 
ra buscar directamente una especie ani- 
mal que nos interese (opción doibucas] 
que se representa con el icono de una lu- 


pa) o bien ir a la librería multimedia don- 
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de se recoge todo el material sonoro y vi- 
sual de la especie en cuestión. La función 
de ayuda pretende sacar del atasco mo- 


mentáneo al usuario; sin embargo, si te 


a la pantalla de presentación y hacer un 
doble clic sobre la opción Zoo Overview. 
De ese modo, no hay ida. Aparecen 
inumerables globos de ayuda a lo largo 
de una gran parte de la visita al zoo. 

Una de las'cosas más tentadoras es aden- 
trarse en el larguísimo índice de animales, 
que puede seleccionarse también desde la 
pantalla de presentación. Cada animal po- 
see su'correspondiente foto y sonido. Para 
completar esta información, puedes pulsar 
la función representada por un hombre en 
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GANADORES DEL CONCURSO NIGEL MANSELL'S 


GANADOR DEL COCHE TELEDIRIGIDO 
ANTONIO MONTE SERRIN GALLEGO OVIEDO (ASTURIAS) 


GANADORES DE LAS 50 CAMISETAS 


VALENTIN PACHECO DURANGO A .JAVIER ASENSIO 


MADRID MADRID 
x.CONCEPCION BARRIOL HIDALGO *.ALVARO MORENO 
VITORIA (ALAVA) MADRID 


4. ANDRES FERNANDEZ DE LA HERA 
PARQUESOL (VIZCAYA) 

x.EDUARDO JOVE ESPINOSA 

LA SEN D'URGELL (LERIDA) 
%.CARLOS NIETO COCO 

ZAMORA 

+.PEDRO CRESPO GONZALO 

IRUN (GUIPOZCOA) 

x.JULIO CESAR GARCIA HERNANDEZ 
LAS PALMAS 

x.LUIS RODRIGUEZ PALAZUELOS 
SANTANDER (CANTABRIA) 
+.MANUEL PIZARRO MENDEZ 
BADAJOZ Á 

%.J. JOSE FRANCO PEÑARARANDA 
C. TORRES (MURCIA) 

x.FCO. JAVIER ORELLANA ZUBIETA 
ALMERIA 

MIGUEL PESCADOR SANTIRSO 
MANSILLA (LEON) 

+.AMPARO GOMBAVA APARICIO 
ST.BOI (BARCELONA) 

4.UNAI ZENARRUZABEITIA BENITEZ 
AMOREBIETA (VIZCAYA) 

%.ANGEL LIDON MORFIOLI 
ZARAGOZA 

x.JAVIER PAREDES SANCHEZ 
XIRIVELLA (VALENCIA) 


*.PEDRO MARTIN BERNAL 
IRUN (GUIPUZCOA) 


x.LUIS MAS FERNANDEZ-SANGUINO 


x.EUGENIO PRENAFETA GINER MADRID 

BARCELONA x.MANUEL FERRERO ROCHA 
*.LUCAS VIDAL FOKIN MADRID 

P. DE MALLORCA (BALEARES) x.PABLO MARTINEZ PITA 
A.RAFAEL CABELLO MADRID 

MADRID .CESAR RAMIREZ GARCIA 
.GERARDO BONEQUE MOLINA MADRID 

MADRID A.FELIPE DE ALBA 
A.HELENA LORENZO RAMOS SEGOVIA 

MADRID x.SERGIO TORRENTE PEREZ 


*.FERNANDO NEGREDO GARCIA P. DE VILOMARA (BARCELONA) 


MADRID 


JOSÉ MIGUEL ROMERO VERA 
MALAGA 

x.RICARDO MARIN 

MADRID 

ALFREDO VAILLO DOMAICA 
MADRID 

x.PEDRO GARCIA GUTIERREZ 
MADRID 

x.NICOLAS PALACIOS GONZALEZ 
CORDOBA 

.MANUEL MAROTO SILVA 
MADRID 

ALBERTO ALONSO MEDINA 
MADRID 

x.DANIEL GARCIA URBON 
MADRID 

x.LUIS PEREZ ROSA 

PUERTO LLANO (C.REAL) 
*.PEDRO ANTONIO HERNANDEZ 
HERRERO JUMILLA (MURCIA) 
x.JUAN ANTONIO RUPEREZ 
MADRID 

x.SANTIAGO PONS UBIERNA 
MADRID E 
x.HUMBERTO CASTAÑEDA MORALES 
MADRID 

x.CRISTIAN SANCHEZ GONZALEZ 
MONCADA | REIXAC (BARCELONA) 
*.DANIEL MARIPINO ARIAS 
MADRID 

.DIEGO MARIPINO ARIAS 
MADRID 

A .JUAN JOSE GUTIERREZ CRESPO 
ZUMARRAGA (GUPUZCOA) 
SERGIO OCIO BARRIALES 
OVIEDO (ASTURIAS) 

.JOSE OLIVER SOCAS GONZALEZ PTO. 
SANTIAGO (TENERIFE) 


Enhorabuena a los ganadores 
y gracias a todos los partici- 
pantes. No dejeis de seguir 
concursando con nosotros. 
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Si os gustó la primera parte de este magnífico juego de 
combates espaciales, estoy seguro ge ésta os sorprenderá 


aún más. Á vuestra disposición ten 


réis todo un juego de 


simulación, junto a una estupenda aventura plagada de 


intrigas y traiciones. 


| y 


da dE 


¿UcHl 


a primera parte del juego nos en- 

cantó a todos los aficionados de si- 

muladores debido principalmente a 
sus sonidos que para los afortunados 
praedores de tarjetas de sonido eran 
lo último. 

Wing Commander ll en CD es un pro- 
ducto que muchos agradecerán debido a 
que en disquetes ocuparía casi 27 Mb de 
espacio en el preciado disco duro y eso 
es más que un lujo para muchos equi- 
pos, al tenerlo en un único CD podemos 
acceder a él cuando queramos sin ocu- 
par nada, del disco duro, menos unas 2 


dd = 
A 


Kb de espacio en ficheros de configura- 
ción y partidas salvadas. 


En esté CD se incluyen todos los extras 
existentes para el juego, así tenemos las 
dos misiones secretas que han salido para 

este juego, que nos dan muchas más ho- 
ras de juego, y el accesorio de voces digi- 
talizadas en el mismo producto. 

Para los que conozcan la versión en dis- 
quetes de este juego les diré que las dos 
ventajas de tenerlo en CD son: primero el 
ahorrarnos casi 27 Mb de disco duro que 
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CIAL CONTINUA 


ocupa y segundo, disponer de todos los 
extras del juego. El inconveniente es que 
es necesario tener un CD-ROM con un 
buen tiempo de acceso para que no nos 
eternicemos esperando entre la carga de 
una pantalla y la siguiente. 

La presentación de este juego es de lo 
mejor, voces digitalizadas dan vida a una 
auténtica película de introducción. Tanto el 
juego inicial, como las dos extensiones de 
misiones espaciales, tienen su propia pre- 
sentación animada y hablada. 


DAA UNS 


El Almirante de la flota Tolwyn's está 
muy decepcionado por que cree que 
mientes al afirmar que existen cazas 
enemigos invisibles, y que fueron ellos 
los que destruyeron tu antigua base. En 
castigo, te manda a la estación espacial 
Caernarvon a realizar misiones de pa- 
trulla rutinarias, pero cual es tu sorpresa 
cuando en tu primera misión te encuen- 
tras con cazas enemigos y tienes que lu- 
char. Más tarde te das cuenta de que el 


enemigo está lanzando una ofensiva en 
toda regla. 

En la aventura hay una historia de trai- 
ción en la que se sabe que hay un sabote- 
ador en la estación, pero hasta el final no 
se te desvelará quien es. En tus adanzas te 
encontrarás con diferentes pilotos que te 
acompañarán en el viaje y nunca sabrás 
si llevas el traidor a tu cola, de hecho si 
les disparas por accidente más de la cuen- 
to, te atacarán sin piedad pensando que 
tu eres el traidor. 


Si hay algo recomendable en este juego 
es que utilices un joystick y tengas un 
equipo algo rapido, ya que si no el mane- 
jo de la nave será casi imposible, con el 
ratón se puede intentar pero los giros 
bruscos carecen de espacio para el mis- 


mo. El juego incluye un accesorio de per- 
sonalización de insultos para que “pue- 
das ponerles a caldo”. Pero no te confíes, 
ya que ellos te responderán a tus insultos 
para despistarte. 


4 pech. 
«Elo Eoncordia 


A la hora de grabar partidas se hace en 
tu disco duro, ya que en el CD es imposi- 
ble por ser de sólo lectura. El sistema de 
juego es igual al de la primera parte, al 
principio se narra la misión y és. la 
ejecutas. Nuevas naves te esperan en la 
segunda parte de Wing Commander, y 
más aún con sus misiones especiales, en- 
tre otras mejoras cabe destacar que no 
monejarás sólo cazas sino también bom- 
barderos espaciales con diferentes puestos 

artilleros como si de un B-17 de la Se- 
gunda Guerra Mudial se tratatse. 

En el juego tienes la posibilidad de dis- 
frutar de diversas vistas exteriroes e inte- 
riores, así como de ver escenas de comba- 
te repetidas desde diferentes cámaras. 
Una opción muy de agradecer en esta se- 
gunda parte y 
que se echaba 
muy de menos 
en la primera es 
que si mueres en 
combate se te 
ofrece la opor- 
tunidad de re- 

petir la misi- 
sión sin necesi- 
dad de tener 
que empezar 
desde la últi- 
ma partida 
que tuvieses 
grabada. 


En el juego podrás transferir tus pilotos 
de la priemera parte del juego, así como 
pasarlos una vez que acabes la segunda, 
a los extras de misiones espaciales con to- 
das sus medallas y exitos en combate. 

En resumen, si te gusta el juego Wing 
Commander te encantará esta segunda 
parte en CD con todas sus ampliaciones 
incluidas que te asegurarán horas de en- 
tretenimiento 


ENRIQUE MALDONADO ROLLIZO 


Jugabilidad 


Gráficos : 


Sonido 


Movimientos 


¿WING COMMANDER ACADEMY 


Simulador 


Como estudiante de la TCSM tienes el mundo de 
Wing Commander a tu alcance. Diseña a tu gusto 


¡Vuela para sobrevivir 
sobrevive para volar! Ma 


PRIVATEER 


Simulador 


Privateer te lleva a los límites del Universo e incluso más allá. 
Poblado por vagabundos, proscritos y comerciantes, estas 
zonas del espacio no cumplen las 

leyes 
vigentes, sino 
que se 
aprovechan 
de las 
desgracias de 
los demás. 
Entre todo 
este desorden 
debes 
sobrevivir 
comerciando y 
luchando 
únicamente por 
tus principios. 
Disponible 
en PC. 


STRIKE COMMANDER TACTICAL OPERATIONS 


Nuevas misiones para Strike Commander 


Has participado en misiones por todo el mundo. Has 
derrotado a los más duros. ¿Pero puedes con los 
impuestos? Despues de un descenso bien merecido 
de seis meses, has comprado seis aviones y has 

terminado con las reparaciones de tu base. Pero... 
el gobierno turco ha decidido aumentar los 
| “impuestos de los escuadrones de mercenarios. 
| Disponible en PC. 
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na nueva tierra para 

ur ros. Se llama ls! 

y como su nombre indic 
ma un archipiélago | leno de miste 
rios, tesoros y peligros. O sea, el 
sueño de cualquier mago o ambicio 
so mercenario. Este es el escenario 
de Might and Magic lll, un juego 
de rol típico y con una cierta anti: 
gijedad a sus espaldas. Se realizó 


Orog Mack + Mole Neutral Duarf Borborion en 1991 Y bid pronto dispondr: 


E PA mos también de sus partes cuarta 


al Lok JSP. pro Porty Cold 


mien 


to al 
días que cambi 


rente destaca 

oderosa adicción. 

nes, que son nu- 

así como la > ilidad para 


muy recomen: acarrea. 
ratos en Al tuación en la quí 
sstán las cos: irremediable, tal como tirar un 


mundo habrá scindible, nos hemos ca 


sante p 


virtudes 


, ya que s 
disponible. 


Las Islas c úl 
están esperando. Dejad 
un espacio de 4 Mega: 


A 


¡ON. 


ANGEL FRANCISCO 


Dispondremos de dos tipos básicos de,ar- 
mas, las de combate cuerpo a cuerpo y 
las de largo alcance. Pasamos a describir- 
las una por una. En primer lugar, habla- 
mos de la Lighting Claws: Esta.arma es 
exclusiva, no se puede llevar otra:segunda 
encima. Su poder reside en unas largas y 


afiladas, espadas que van incorporadas“a., 


Jun guante de acero, uñ artilugio divino a 
la hora de cortar el césped ¿no creéis? 
Cuando el boxeo se convierte en algo sal- 
vaje, podemos usar el Power Glove, una es- 
pecie de-guante de púgil pero al bestia. Lue- 
go tenemos un arma no muy recomendable, 
¿zya que es lenta y excesivamente: pesada, 
“pero siempre es algo útil:cuando tenemos a 
un Genestealers'echándonos el aliento.én la 
nuca... se trata de la Chain Fist. e 
Al lado del martillo de Thor, Thunder 


es la Storm Bolter, un“arma altamente des- 
tructiva y sip problemas de munición aun- 


“que de vez en cuando se podrá encasqui- 


llar y, como de costumbre, esto ocurrirá 
cuando más la necesitemos. Su uso es 
muy recomendable-contra las! paredes de 
los pasadizos, ya que si hay alguna sor- 
presa tras. los muros saldrá inmediata- 
mente. Otra de las armas que podremos 
portar es la Heavy Flamer/'como su nom- 
bre indica es un. lanzallamas a lo grande. 
Su uso se limita a tan sólo a seis disparos 
que aparecerán en un indicador. También 
está dotado con un sistema de autodes” 
trucción. Te advierto que, una vez atacada 
el área, no podremos pasara través de 


ella o nos convertiremos en suffle. ; 


Como suéle ser habitual en el armamen- 


to pesado de un equipo de elite, podre- 
mos portar una Assault Canon, dotada de 


¿NO-CRUCES LA ZONA ATACADA POR 
EL LANZALLAMAS O TE QUEMARAS 


Hammer, es una auténtica bestia, incluso 
tiene un poder autodestructivo. Cuando lo 
veamos muy negro y nuestra sangre em- 
piece a desparramarse, podremos auto 
destruirnos. A la hora de aguantar más 
golpes. de nuestros queridos gremlins, po- 
dremos usar el Storm Shield. Por último, 
dentro de las.armas- de corto alcance, dis- 
ponemos de; la Power Sword, una buena 
espada de combate. Y sá 
En cuanto a las armas de: largo alcance, 
tenemos tres. La que se incorpora de serie 


múltiples cañones. Os podréis imaginar 
sus efectos. La munición es limitada: sólo 
podremos usarla diez veces y recargarla 
si encontramos las municiones adecuadas. 


| Originalidad: EN 
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Wihg'Commander Academ 


“Es más de lo que uno puede pedir. La realización de tu sueño, el control de tus nervios, la 
«Gdmiración de tus amigos... ¡Acabas de ser elegido! Formarás parte del reducido grupo de 
pilgtos, que serán entrenados para defender á la Confederación de los ataques kilrathies. Un 
gran honor, pero una gran responsabilidad también. Por eso, se te juzgará en tus decisiones. 
Se, pues, decidido y prudente al mismo tiempo: aquí radica la sabiduría de un gran 
guerrero...”. Versículo 27.40 (AZ) “Enseñanzas del poderoso MUTH”. 


gros, que os enfrentéis a un 


millón de razas, que viváis P A Y | 

en condiciones más allá de lo aguantable, Ni a 
* que cumpláis miles de misiones imposi- ] i Ñi 
bles... Sólo una cosa no os pediré: que so- | | | 


[| O: pediré que encaréis mil peli- 


breviváis¡a cualquier precio ”. 


Estas palabras fueron pronunciadas ha- 0 
ce mucho tiempo por el General Jawface, Zalakka y AAA 
y fue su manera de alentar a los soldados a hina E: A 


que operaban bajo sus órdenes. Son las 
palabras que definen exactamente el espí- 


ritu de la Wing Commander Academy. Ñ 
No has elegido un lugar de reposo y |” 

tranquilidad. Las dificultades serán tan : 

comunes como el día y la noche; a veces 

la desesperación se arrastrará bajo tu ca- 


ma para sorprenderte en los momentos 
más inoportunos. Tragarás la bilis de la Proadawará 
obediencia y, mby a tu pesar, sufrirás en , 


! A 
¿UM 


repo derrota y la hu: 
mil el fracaso. 


Pero el orgullo de pertenecer a esta 
entidad, es el más alto premio al que pue- 
de aspirar cualquiera que se precie de ser 

miembro de la Confederación. 
Palm y la pora serán tus alia- 

in Único de tu servicio, proteger 
sobrevivir; pasar triun! me encima del 
cadáver kilrathi. Pero, basta de preámbu- 
los, pues el peligro está más cerca cada 
vez. ¡Comienza a partir de ahora tu en- 
trenamiento como miembro de élite! ¡Haz 
honor a tu valor y a tu astucia!. 

Las condiciones de batalla en el espa- 
cio, son muy duras. Las deserciones se 
contarian por centenaf, si los candidatos 
no fueseis advertidos, de los peligros a 
los que os enfrentáis. Así pues, la Acade- 
mia ha dispuesto un simulador con todas 
las posibles condiciones reales de batalla, 
para que el vuestro, sea un entrenamiento 
de alta calidad. 


Una vez configuradas las condiciones de 
sonido, calibrado del joystick, etc, comien- 
zon los preparativos para la batalla.Des- 
pués de tomar asiento, pulsa sobre. la 
pantalla del ordenador para activar el si- 
mulador. En tu batalla particular, la cual 
puedes confeccionar justo a tu medida, 
puedes seleccionar toda clase de objetos 
para situar en el espacio: naves enemi- 
gas, estaciones espaciales, nodrizas, cam- 
pos de obstáculos, etc. Debes elegir el ni- 


E LAS ESTRELLAS 


ml 


Nuevas y 
más » 
potentes 
naves te 
esperan 
en la Wing 
Comman- 
der 
Academy 
para que 
demuestres 
de lo que 
eres 
capaz. y 


¡Cuidado;, ¡un 
enemigo a tus 


seis;. 


vel de dificultad y gastucia de las naves 


enemigas. Cada objeto distinto, re- 
used PT) rl 


determinar su situación en tu panel de da- 
tos, yendo a describirse en la casilla situa- 
da entre la mesa de diseño y las filas de 
botones, cuando muevas el cursor sobre él. 

Puedes configurar hasta cuatro puntos 
de favegación diferentes, con distintos 
objetivos en cada uno de los menciona- 


S > Las vistas 
interiores 
+ de las 
= nuevas 


naves no 
dejan 

> E nada que 
desear. 


tea 


e 


* Pero has de tener en cuenta que, la es- 
tralegia a seguif en cada misión, no sólo 
dependess de- la situación a la que te 
en ño también de la nave que 
hayas “elegido pilotar. Puedes hacerlo 
con varios s distintos, de acusadas 

y sin embargo diferentes características 
cada uno, y por lo tanto dispares presta-* 
ciones a la hora de presentar batalla al 
enemigo. Además de la nave, el simula- 

* dor te permite también elegir un compa- 
ñero, Los perfiles de los cuatro posibles 
compañeros han sido diseñados de dife- 
rentes formas, porque distinto en cada 
uno de nosotros es el carácter humano 
que lo identifica de los demás, Pudiendo 
tener gloriosos momentos de valentía o 
penosas cobardías que le señalarán de 
por vida. A todo esto deberás de enfren- 
tarte en una misión que, aunque simula- 
da, tiene de real muchísimo más de lo 
que puedas llegar a imaginarte. Un fácil 
menú te ayudará a llevar a cabo ésta 

Puede gue desees. grabar alguna de las 
misiones que te sea imposible terminar 
por tener que atender otros menesteres. 
Bien, puedes grabarla siguiendo los pa- 
sos nos que se te defallan con clari- 
dad en el manual de instrucciones. El 


SIMULATOR 
CONFIGURATION 


jacta Pilen 


TÁ 
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máximo de partidas a grabar son veinti- 
cuatro. Puedes incluso grabarlas en un 
disco flexible saliendo al DOS. 

Con CANCEL puedes reconfigurar las 
opciones o salir, y con EXECUTE empren- 
der la aventura que acabas de configurar. 
Inmediatamente te verás dentro de la car- 
linga de la nave. 


En la clase de conducción aprenderás lo 
necesario para pilotar. Puedes ver el es- 
pacio desde el frente de la cabina, des- 
de los lados, en persecución (una cáma- 
ra sigue a tu nave por detrás), de cola, 


Con este 
simulador 
espacial 
podrás 
crear y 
personali- 
zar las 
misiones 
más 
emocionan 
tes que te 
puedas 
imaginar, 
el único 
límite es la 
memoria 
que tengas 
disponible, 


data >ed la 


Sabre 


desde un misil (siguiéndolo desde su 
lanzamiento hasta que alcanza el obje- 
tivo) y en vistas de combate (instantánea 
de todas las naves y sus posiciones desde 
la distancia) y táctica (otra perspectiva a 
mayor distancia y con ángulo distinto). 

La pantalla de radar, que a pesar de ser 
la pantalla más importante del panel de * 
mandos, puede llegar a ser la menos in- 
fuitiva, no te indica la distancia a la que 
se encuentran tus objetivos, sino sólo su 
posición. Para cada cuerpo utiliza un códi- , 
go de puntos de color diferente, 

Vigila el indicador de energía de los ca- 
ñones: tus armas no dispararán si te que- 
das sin energía, y en caso de que tu nave 
haya sido alcanzada, debes prepararte 
para utilizar el sistema de expulsión, por 
que lo más probable es que si te quedas, 
tu nave explote. Este indicador só Pa 
padeará en caso de que hayas recibido 
daños considerables, 

Contarás con la ayuda de sistemas de 
seguimiento de naves enemigas y el rayo 
tractor, muy útiles en toda batalla, por in 
significante que parezca. De la misma for- 
ma, son útiles para provocar al enemigo, 
los insultos: harán que se ponga furioso y 
eso contribuirá a que pierda los nervios, 
lo cual te da ventaja sobre él. 

Todos los datos que necesites acerca 
las características «de cualquiera de las na” 
ves, vienen explicados con detalle en el 


simulador. Existen diecisiete tipos distin- 
tos de naves, cuatro de diferentes armas 
defensivas, seis clases de misiles y cada 
uno de los ocho cañones con diferentes 
i si como los otros siste- 
¡rayo tractor y cañón an- 
jidatos que debes co- 
para sacar mayor 
provecho de tus operaciones. Pero las ba- 
tallas no se ganan con armas si éstas no 
son utilizadas de forma adecuada, y pa- 
ra definir ésta situación, existe una pala- 
bra que se llama “ESTRATEGIA”, tanto pa- 
ra huir como para atacar: maximizar la 
potencia de disparo, realizar deslizamien- 
tos con propulsión a chorro, centrarte en 
un sólo enemigo, etc., son consejos, entre 
olros, que son explicados con claridad en 
el manual de instrucciones. 

Especial atención debes prestar cuando 
se te ocurra atacar una nave nodriza, ya 
que las defensas de éstas, son especial- 
mente peligrosas y difíciles de abatir. Usa 
bien los consejos que se te dan. Y, por últi- 
mo, en relación con los perfiles de los 
compañeros que puedas elegir, decídete 
por aquel que consideres más apropiado 
para acentuar tus posibilidades en la ba- 
talla, aunque yo te recomiendo que prue- 
bes con los cuatro, ya que cada uno te en- 
señará algo diferente y valioso para tu 
aprendizaje. 


mas 
fimateria; 


Estás asimilando la información referente 
a un buen juego de acción y estrategia. 
Los altos requisitos de memoria y veloci- 
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dad de proceso del PC,'se delren a-aUfdimiento posible a un programa que 
in- 


complejidad (a partir de 386), y 
convenientes, son dispensados en cuanto 
comienzas a tantear el: terreno en el que 
se mueve el simulador. Realmente bueno, 
la Wing Commander Academy, no te de- 
fraudará, si lo que buscas es algo dife- 
rente en lo que a simulación se refiere. 
Podrás disfrutar a lo grande si te mo- 
lestas un poco en leer las instrucciones del 
libro que acompaña al juego: en ellas en- 
contrarás las claves para sacar¡/el mayor 


Puedes 
elegir 
quien será 
tu 
wingman, 
oir sólo si 
quieres 
enfrentarte 
aun 
desafio 
mayor, la 
elección es 
tuya. 


puede llegar a. sorprenderte por su'com- 
plejidad y emoción, 

Tan sólo desearte:buena suerte en las 
campañas que emprendas y no te rindas 
ante los fracasos. Este juego hará de tus 
momentos de ocio, los más esperados de 
cada día; cuando decidas descansar un 
poco de tus estudios o de tu trabajo , y 
sad jugar.una partida/al Wing Com- 
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Una guerra no querida por sus 
ntes, con una imagen 
nte mala de cara al+ 
+ exterior, ni siquiera los medios 
de comunicación se molestaron 
en ofrecer una imagen fiel de 
Vietnam. La edad media de los 
jóvenes que acudieron fue de - 
19 años, una.media - — . 
espeluznante. Este juego recrea 
perfectamente el ambiente de 
“combate, que puede llegar a 
rimentar un comando de 
1 cuatro boinas verdes, con ' 
licencia para... 3. 
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Ñ guerra en la jungla idmás ha sido: : % 09 Er LA Dos 
una" gran guerra, más bien ha sido aErO9e se ren den gDi o: det (Pla 

una gran carnicería oscura y:poco re- 
conocida, es un medio donde se impone el 


quier punto, dar golpes de mano y tras es" 


Ñ ES ¡desaparecer sin dejar rastro alguno. 
ras las ES la de arrase total, 


e 


sabotaje a,las lineas. de comunicación y 
suministros. El desgaste es la mejor arma 
útilizada en este tipo de guerras..Tras to- 
* . la . 

das estas indicaciones, hay solamente dos 


tipos de soluciones posibles o, viables, ya 


que una ia total es tácticamente una 
autentica locura y físicamente una autenti? 


ca-carnicería. Las tácticas ópticas son la ' 


guerra de guerrillas, es. decir, pequeños 
comandos “altamente móviles y escurridis 


br 


apoyo de artillería, aviación y entre me- 
dias de todo este fregado la: carne de ca* 
ñón, aunque para. el gran público se llame 
infantería, En Vietnam muchos soldados 
murieron debido a' los errores de la arti- 
llería americana, en más de una ocasión 
la-baterías de artillería arrasaron asu 
propia infantería en un:autentico alarde 
de puntería. La guerra en la jungla con- 
Jleva un estado de gran tensión, el clima 


” 


también jugará un papel bastante desmo- 
ralizante para las tropas que no pertenez- 
can a ese medio, sin dejar de lado todas 
las clases de enfermedades que se produ- 
cen en la jungla debido al clima, la mala 
alimentación y la tensión sufrida. Como 
podéis comprobar una autentica delicia 
que hará sucumbir al ejercito más podero- 
so. 


BIEN Y MAL 

Este es otro de esos juegos que jamas 
nos merecerá la pena piratear, ya que 
es mejor gozar de él de forma original. 
Cualquier cosa que digamos a favor o 
en contra estará de sobra ya que lo 
mejor será como de costumbre que lo 
experimentes. Por donde podemos 
empezar, no es nada fácil, los gráfi- 
cos no es que sean de una alta defi- 
nición, pero sinceramente el con- 
junto de todos ellos toma un efec- 
to visual de muy alta calidad, con 
lo cual sinceramente no te impor- 
ta que la definición de una palmera no 
tenga una excesiva calidad. Los movi- 
mientos de los hombres, son realmente 
buenos cuando se sumergen en el agua 
o reptan por el suelo, todo ello contribu- 
ye en gran medida a crear un autentico 
realismo, otro de los ingredientes que 
está en su justo punto de cocción es-la 
música, no es que sea espectacular pero 

se agradece enormemente. 
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El resto de gráficos que n no son estáticos 
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también están ficades, alos gráficos es 


“ mento determinado nos darán apoyo aé- 


POR ENCIMA 


DEL BIEN 
Y EL MAL 


nos referimos son las señas que hará 
nuestro jefe de pelotón al resto, indicándo- 
les como va a ser el ataque, que forma- 
ción de marcha llevarán, etc. 

También los vehículos de apoyo están 
cuidados al máximo las barcas de desem- 
barco que nos servirán para llevarnos a | 
determinados puntos estratégicos y más | 
tarde sacarnos de nuestras pantanosas 
misiones, los helicópteros que en un mo- 


reo batiendo una zona, o simplemente sa- 
cándonos a toda pastilla de una terrible 
emboscada. 

Los gráficos estáticos también son 
dignos de elogio, el entierro militar, sin- 
ceramente fue uno de los que más gra- 
tamente me sorprendió, la verdad es 
que hay que decir que la música en 
esos momentos creaba un ambiente au- 
ténticamente real. Otra de las imágenes | 
es la de selección de pelotón en la que | 
podrás ver las características persona- | 
les de cada uno de los componentes de 
nuestro comando de infiltración, mien- 
tras tanto podremos oír la típica mar- A 
ele americana. P 
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PINTEMONOS, LA CARA 
En primer lugar antes de empezar en plan 
duro te recomendámos que te des una 
enérgica vuelta por las misiones de entre- 
namiento, en ellas podrás probar el tipo 
de armamento de que dispones, ya que 
es bastante extenso y nada sencillo de 


manejar, no por el juego sino por el rea- , 


lismo que le han dado, por ejemplo cuan- 
do acabes el cargador de una de tus ar- 
mas tendrás que esperar un 
tiempo prudencial 
que será 
el “que 
¿tarda un 
soldado 
en quitar el 
cargador 
viejo y. po- 
er el nuevo. 
Mombién po- 
pagas compro- 
¿bar los movi- 
mientos decada 
componente de 
¿tu comando de- 
+ pendiendo ! 7 
-terial que transporte cada uno, como es 
lógico un soldado cafgado hasta las ore- 
"jas se cansará antes y. se moverá más, len: 
tamente con'e consabido peligro que esto 
supone para el resto del pelotón. Como'es 
natural en un juego de este tipo, en que 
os factores condicionantes del éxito o fra- 


e 


mos una pantalla general:de apoyo don- 
de podremos dar ordenes a nuestro pelo- 


tón; y a los vehículos de apoyo, así como * 
desarrollar una estrategia de ataque, y: 


una visión global de que demonios ocurre 


. 
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caso de una misión son/muchos, tendre- 


a nuestro alrededor. Las 
misiones que nos serán 
asignadas son de todo 
tipo, de demolición y 
sabotaje de instala- 
ciones, de rescate de 
nuestras tropas que 
están tras las líne- 
as enemigas, de 
emboscada a co- 
-lumnas o grupos militares 
del enemigo, las patrullas quizás sean 
de las peores y mas sangrientas misiones 
ya que jamas sabremos con que nos en- 
frentamos y para finalizar las de captura 
o secuestro. $ ' 
“¿Otro de los factores que nos ayudara 
sobre manera para poder llevar hasta el 
final nuestras misiones, será la posibilidad 
de tener 12 vistas diferentes de todo el 
campo de acción, incluyendo al enemigo. 
Para terminar solo me queda por añadir 
que es ótro de los juegos a'los que damos 
la bien venida, en nuestra nueva colección 
de porencima del BIEN y el MAL. 
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Jugabilidad : 


Gráficos : 


Sonido : 


Movimientos : 


KASPAROV'S GAMBIT: WORLD CHAMPIONSHIP CHESS 


3 A SPARIG 


sn ¡Gary Kasparov te presenta 


el programa de ajedrez 
más potente del mercado! 


Juego de mesa 


El campeón mundial de ajedrez, Gary Kasparov, se 
convierte en tu más severo oponente y también en tu 
más paciente profesor de ajedrez. Múltiples niveles de 
habilidad y múltiples adversarios. No importa cuál sea 
tu nivel de juego, Kasparov's Gambit te ayudará a 
mejorarlo considerablemente. El programa incluye los 
comentarios de Gary Kasparov sobre las jugadas 
realizadas. 


Disponible en PC. 
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ELECTRONIC ARTS" 


¡Experimenta el realismo 
de la guerra del Vietnam! 
Estrategia 


Dirige el Comando de élite Seal en el primer campo de 
batalla 3D que existe. Seal Team utiliza un sistema de 
visión múltiple en primera y tercera persona. La trama 
se localiza en Vietnam entre los años 1966 y 1969, y está 
basado en 80 misiones reales del comando Seal de la 
Navy de los Estados Unidos. 


Disponible en PC. 


. Ñ sn 52, 42 dcha: 28014 Madrid Telf.: 91/429 38 35 Fax: 91/429 52 40 
FONO SERVICIO DE ATENCIÓN AL USUARIO: 91/429 11 61 
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ola, me llamo Rudolf Wick. Como 
podréis comprobar, mi nombre no 
es muy americano porque mis pa- 
dres eran de origen alemán. Mi padre 
también era piloto como yo, pero él estu- 
vo en la Luftwaffe y murió durante la Se- 
gunda Guerra Mundial. 

En estos momentos, soy comandante 
de USAF. Estoy destacado en la base aé- 
rea de Bitburg, en Alemania, al mando 
de los F-15 que se encuentran aquí. De- 
bo decir que somos el único país del 
mundo que posee este tipo de aviones. 
Durante la acción bélica Tormenta del 
Desierto, tuve la ocasión de poder entrar 
en combate con uno de estos maravillo- 
sos F-15. Están equipados con los poten- 
tes radares Hughes APG-70 y con el últi- 


mo y más sofisticado siste- 
ma de navegación y ata- 
que LANTIRN. Y la verdad 
es que su respuesta y ca- 
pacidad ofensiva tuvie- 
ron unos resultados alta- 
mente satisfactorios. 

La inmejorable ayuda 
de mi copiloto, John 
Smith, también desempeñó un papel muy 
importante. Había estado en combate en 
otras ocasiones, pero jamás con este 
aparato. Lo único que lamento es que ca- 
si todas nuestras misiones fueran ataques 
a objetivos terrestres y no pudiéramos 
probar el avión en combate aéreo con 
otros aparatos de calidad y pilotos expe- 
rimentados. 
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BREVE MEMORIA 

La casa Microprose nos tiene muy acos- 
tumbrados a sus buenos simuladores de 
vuelo, pero en este caso no es que haya 
roto con el pasado, sino que ha dado un 
paso hacia el futuro. Quizá sea este un si- 
mulador un poco exigente en cuanto a re- 
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querimientos para el parque de ordenado- 
res que se posee en la actualidad. Pruéba- 
lo con un 386 y podrás comprobar lo lento 
y poco real que puede llegar a ser. El 
equipo con el que saqué partido al juego 
fue un 486 con 8 Mb de memoria y un 
joystick de los nuevos que acaba de sacar 
Erbe. La verdad es que este equipamiento 
es ideal para probar F-15 Strike Eagle lll. 

Quedé gratamente sorprendido al ver 
estos nuevos joystick, que cuentan con un 
control integrado de velocidad. Tenerlo to- 
do en el mando del avión le da mucha 
más calidad y realismo al simulador; no es 
lo mismo tener que estar pendiente del te- 
clado para darle más potencia o menos. 
Parece que realmente que estamos volan- 
do en una misión de caza y captura. 


Todas las casas están cambiando su 
concepción de los productos. El enfoque 
actual es de mayor calidad de en los gráfi- 
cos y una gran variedad en lo que se re- 
fiere al acompañamiento musical. Cada 
día los efectos especiales son más impor- 
tantes. El ejemplo más cercano podríamos 
tenerlo en las películas del cine, beneficia- 
das por el nuevo hardware disponible en 
el mercado. Microprose no ha querido 
quedarse atrás, tanto en este caso como 
en el de sus últimos lanzamientos. 

Si nunca has manejado ningún simula- 
dor de vuelo, es mejor que empieces por 
alguno un poquito más sencillo hasta que 
te acostumbres a manejar los muchos fac- 
tores que componen un buen simulador. 
De no hacerlo así puedes terminar un po- 


co quemado y perderte una auténtica ex- 
periencia. 


PARA GUSTOS 

Los gráficos que incorpora son una mara- 
villa en comparación con lo que nos tenían 
acostumbrados hasta el momentos. Podrás 
deleitarte viendo cómo explotan los depó- 
sitos de combustible y las llamaradas que 
lanzan al aire. Si recuerdas, no hace mu- 
cho tiempo que las llamas parecían mon- 
tones de sobres superpuestos. 

El juego posee varios niveles de realismo 
en relación con los gráficos. Por supuesto, 
cuanto mayores sean los niveles, mayores 
serán los requerimientos del sistema. 

Estamos ante un programa con muchas 
posibilidades y variaciones de juego. Por 
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ejemplo, puedes usar un modem para 
echarte una partida con un amigo. Dentro 
de esta opción podrás elegir si quieres ir 
en compañía de tu amigo, siendo tú o él 
tanto piloto como copiloto; otra de las po- 
sibilidades que te brinda es poder com- 
probar cuál de los dos es el piloto más ex- 
perimentado. 

Los escenarios bélicos son tres: Tormenta 
del Desierto, América Central y Asia, que 
se corresponden con las zonas candentes 
de la Tierra. Dentro de los mismos podrás 
acometer diferentes tipos de misiones, con 
lo que la diversión está asegurada. Por úl- 
timo, no sólo podrás volar como piloto, si- 
no que también podrás volar en el puesto 
del artillero o copiloto. Los conceptos de 
vuelo de cada uno de ellos son muy dife- 
rentes en cuanto al uso de los diferentes 
sistemas de control que posee el avión. 

Como de costumbre, nuestros reflejos 
para evitar misiles, camuflaje ante radares 
y técnicas de disuasión han de estar muy 
desarrollados. Por esta razón, es muy re- 
comendable que nos peguemos una bue- 
na empollada del manual. Piensa que to- 
da la aviónica del aparato es real. 


€ 


Si alguna vez has leído reportajes sobre 
el armamento y poder de maniobra del 
F-15E, ahora tienes la ocasión de poder 
probar si realmente son ciertas sin tener 
que jugarte la vida volando en uno de 
ellos, ya que Microprose se ha encargado 
de hacer un simulador lo más cercano a la 
realidad. Recomiendo el uso de un joys- 
tick para el manejo del simulador; de otra 
forma, la calidad de maniobra se verá tre- 
mendamente disminuida. 
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TERMAINAJOA 2 WAX WORKS — WWF EUROPEAN RAMPAGÉ 


SI PIDES POR CORREO LLAMA A ESTE NUMERO: (91) 380 28 92 


y MT pesTA. MARIA DELA CABEZA, 1. 
MADRID, TEL: 527 82 25 


MONTERA, 32, 2*. 
MADRID, TEL: 522 49 79 


< C. PAU CLARIS, 106 
BARCELONA. TEL: 412 63 10 


CENTRO COM. INDEPENDENCIA 
LOCAL 100 B-2 Planta Alta 
ZARAGOZA. TEL: 21 82 71 


C. TORO, 84 
Y SALAMANCA. TEL: 26 16 81 


C. LAS MORERILLAS 
Dos Hormonas (SEVILLA) 
TEL: 566 76 64 


C. ALEMANIA, 5 
Fuengirola (MALAGA) 
TÉL: 58 25 82 


AV. REYES CATOLICOS, 18. (Trasera) 
BURGOS. 
TEL: 24 05 47 


EDIFICIO EL ZOCO [posterior] 
AV. COLMENAR VIEJO; S.PUEBLOS 
Tres Cantos (MADRID) TEL: 804 08 72 


, C. SOLEDAT, 12 
BADALONA. TEL: 464 46 97 


PZA. DE ARRIQUIBAR, 4 
BILBAO. TEL. 410 34 73 


CARRER SANT CRIST 
ESQUINA CARRER ALMERIA 
TEL: 296 69 23 
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Envía este cupón a MAIL VxC, Sta. María de la Cabeza, 1. 28045 Madrid 
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DIRECCION COMPLETA 

POBLACION PROVINCIA 
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N' CUENTE NUEVO CUENTE 
TITULOS PEDIDOS PRECIO 


en la ciudad de Trinsic,.en el: preciso. 
momiento en el que sé descubre un 


sario que 'inyestigues el'crimen y encuen- 
tres las pistas ñetesarias para persuadir al 
alcalde, Finnigan, de que te indique cuál 
es la palabra clave. Examina todos los ob- 
jetos de Trinsic, Spark, concretamente, es 
bastante importante. 


bitima bib LE Black Gi 


THE BLACK GATE ” 


Ultima VII es un juego largo, muy largo. Pe 
y horas jugando para llegar hasta el final; mediante esta 
podrás terminarlo antes de que te acabes cansando de E z 
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bd entres en. Britantoj' te situnrás Casa de 
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(THE BLACK 


+ OKT18T: ULTIMA de 


GATE) 
. Compañía: e 
. Distribuidor. D 


En las anteriores versiones de Ultima, el 
robo ofrecía diferentes: efectos,' pero en Ul- 
timo Vil, Parece que:con Un par de excep- 
ciones, siempre que lo hagas bien, no-te 
pasará nada; esto viene a decir que no ro- 
bes a la gente en sus propias narices y no 
te cogerán. ¡La estrategia es esperar a que 
llegue la noche y estar solo! Aplicalo inclu- 
so en los niveles superiores dedo ciudad 
de Britania, enel Tesoro, donde: has de es- 
perar al. cambió de guardia para encon- 
frar und: puertaque abre el/acceso a la 
3 Moneda. Esta cara 
Juego: da pie al 9buso, paro > facilita mucho +; 


las cosas. 


asesinato. Para salir -de este lugar esnece»»»*"-Los-viajes son uña parte esentiah de-la”" El émpo «de-traslados: Para "encontrar la 


serie Ultima, y The Black Gate, no es una 
excepción. Dispones de una serie de ata- 
jos, incluyendo el caballo y el carruaje de 
la risa, barcos, encantamientos y una al- 
fombra mágica. Para emplear un barco 
necesitas un casco, que destaca por lo 


fica del fo > 


económico de su precio: 
Ml The Dragon's Breath, encina a con 
Jehanne en Serpent's Hold. 
E The Nymphet, encuéntrate: con Russell 
en New Magincia. 
!l The Scaly Eel, encuéntrate con Gargan 
en Trinsic. Todos ellos te costarán 600 pie- 
zas de oro, 

La mejor:manera de volar'es mediante 
la alfombra mágica, que te permite viojar 
sobre montañas y mares. Hay un de i 


ación: en el que te encuentras con 
5 pero, este- momento se 
deseamos está a. ty disposición desde . 


primer momento y reduce notablemente; 


proa) sal de Britania por el noroeste, 
a través. de las montañas, como si te diri-' 
gieras hacia Yew. Si sigues las ensenadas 
del interior, te aproximarás a: la entrada 
occidental de la mazmorra, donde encon» 
trarás lo que buscas. 


pE COMO USAR LA MÁSGIA -* Blance: Luz 


mento no mágico de mayor. potencia. Sin 
embargo, siempre dispones de otras inte- 
antes curiosidades mágicas. Las espas" 

golpe, po 


Otro de los seguros de viaje viene de la. MW Roja: Antidote 
mano. de los encantamientos. El conjuro de —M ei se ? 
marca, te permite seleccionar una serie de i 
lugares a los que puedes viajar de inme- 
diato: Este conjuro (KAL POR YLEM] precisa 


ania, Lord British te ofracerá el... dispone de un sistema que pon: 
Orbe de le as, un dispositivo tele- — de un personaje el arma más potente: q 
transporta 16á, a ga en su inventario en el! momento:él 
se encuentre desarmado. Si d 
so cuatro espadas de cris 


- monstruc 
llegues a 
: En una'o dos 


dos pre que lo 
del castillo puede: ser también un buen 
punta fara abandonar a los mier de 


e que 30 
bilidades y atributos ¡Nod , S 
inero. en intentar sobrepasar este ' mientras Gue'el Li- 


. 


= en hal 
¿cies 


Ñ 
p nivel! : delo a hacelo mis- 
y 3 mo con las pociones. Otra arma de interés 

SOBRÉ LAS :/ARMAS es el curioso Azadón de la' Destrucción, que 


En loque a las armas respecta, las que;in- >; ocasiona verdaderos estragos y dispone: de 
fligen un mayor daño son el hacha de do- : una duración ilimitada. Te encontrarás con 
ble: filo,:la: ballesta: explosiva y la espada * dicho azadón en el transcurso de: una con- 
de doble filo, sienda' esta: última el 'ele=: . :versación con.el granjero loco; Mack. 


Ml Negra: Invisibilidad 
WN Púrpura; Protección 
E Verde: Veneno 

El Azul: Sueño 


Esto transcurre en un edificio a E 
la:casa.de Mack, pero. la ganzúa se en: Pp - 
cientes para 


cuentra oculta cerca: del lago; Lock. Pare- 
«ce difícil de alcanzar a lo largo: del ju 
no. obstante hay:un estupend truco a: 


alcance: cualquier, puerta :<on excepción ES 
de las puertas metálicas de la Casa de la 
"Moneda- se puede reventar. Es posible 


regresar a Britania, ins cionar, el in- 
“ventorio de un personaje y robar. uno de 
los cañones principales. El cañón, unas 
«cuantas balas para el mismo. y pólvora 
pueden hacerse cargo e esa puerta: La 
técnica requiere' algo de maestría pero es 
e lo más efectiva. 
Para terminar con-la armas, 
Ivorín cerrado en  Serpenf's 
“de artillería pesada. La 
LA 
ulta: en una: de las habitaciones 
zona. Puede gs el dinero llegue 
ir, un probl o mediante | 
5 de robo ante nte citada 


ás. Por ejemplo, el veneno de 
¡siempre bien recibido por el La 


U. ra/encontrar | 
: British. Recut 


anteriort no te somúsufi- 
rminar 
incedor,. Bue leyendo p 
manera de eliminar 
la, que: tanto túc 
Avatar sois la misma persona. 
Como Avatar que eres fienes E 
a fondo el est lo: La llaye que se ncuen- 
traen el cuerpo: de la' víctima: es funda- 
mental en la investigación del Avatar. Te 
ayudará a revelar el misterio: y-a abrir un 
cofre quese. 
E sa fienes que conversor de 
E E) ¡ 


Ayatar.como 


'encumbran o Le ) 


isar 


ventra en la:casa del ca-: 


E 


Dentro del: cofre encontrarás “oro, un de 
allón y un pergamino que indica que el 
oro fue entregado como pago por un ser- 
vicio desconocido. Hablar con el hijo de 
Christopher, Spark, puede aportarte infor- 
ción de interés acerca de una organi- 
zación conocida como la Hermandad, 
además de posibles sospechosos. 
Debes hablar con Gilberto, el guardián; 
demás, busca al cabecilla de la organi- 
ión conocida como la Hermandad: que 


| 


te ofrecerá in- 
formación de 
utilidad. Gilber- 
to, que está en- 
cantando bajo 
el poder del cu- 
randero, te ha: 
blará acerca de 
La Joya de la 
Corona, un na- 
vio enviado ha: 
cia Britania. 
Klog ofrecerá 
información 
acerca de dos 
regrinos, am- 
os miembros 
de la Herman- 
dad, que tam- 
bién se dirigen 
hacia Britania. 
Tienes . que 
tar un informe a Finnigan y obtener 
E palabra clave. Después de conseguir to- 
da esta información, debes ¡ir hacia Brita- 
nia, en un carro comprado a Petre, el al- 
deano que estaba enel establo. En Brita- 
nia, pódrás obtener información útil, espe- 
cialmente si conversas con la entidad co- 
nocida como Lord British, pues éste conoce 
todo lo que acontece en sus lares, 


EL REGALO DEL LORD 
Te hablará de los recientes problemas que 
ha sufrido Britania en relación con la ma- 
gia y las Puertas Lunares y te ofrecerá el 
Orbe de las Lunas. ¡Debes aceptar este 
presente! Además, Lord British mencionará 
a Rudyom, el mago de Cove, que ha esta- 
do experimentando con una sustancia co- 
nocida como rocanegra, con el fin de averi- 
guar si sus poderes, pueden reproducir el 
efecto de las Puertas Lunares. Te solicitará 
la inmediata búsqueda de Rudyom. Antes 
de salir para Gove debes contactar con el 
que se conoce.como Batlin. Pero, hay otros 
humanos que suponen buenas fuentes de 
información. Batlin te hablará de los dos 
peregrinos, Elisabeth y Abraham, que 'se 
dirigen a Minoc. A pesar de sus reservas, 
debes saber que acabarás aliándote en la 
Hermondad, por lo que, al ser Batlin el úni- 
co qué lleva a cabo las pruebas de admi- 
sión, lo mejor es que lo hagas en tu prime- 
ra estancia en Britania. 7 ; 
Como muestra de fe, Bdtlin, te pedirá 
que entregues un paquete sellado 'a Ely- 


nor, el cabecilla de la Hgrmandad:en Mi-* 


o 
e) 
e 
Ñ 
. 
' 


noc. En cualquier caso, no podrás unirte a,* 


la orden hasta.que-des el paquete“a'Ely- 
nor, además de pasar otras pruebas que 
Batlin considere oportunas. Hay otros que 
te pueden ayudar durante la estancia en 
britania: Patterson, el alcalde; Clint, el as- 
tillero; Millie y Gordon. A pesar de que 


puedes elegir en primer lugar la ciudad 
que más te plazca, Minoc o Cove, lo más 
rápido es ir de Cove a Minoc. 

Durante'tu estancia en Cove busca a 
Rudyom pues, tiene datos: sobre una nue- 
va sustancia conocida como rocanegra. 
Además, te ofrecerá una. varita de muta- 
E RS 
cantar el. material de forma que se pueda 
utilizar. como puerta. Desgraciadamente, 
el único resultado que ofrece la varita es 
la destrucción de la sustancia, no su en- 
cantamiento. Por medio de: la lectura del 
cuaderno de Rudyom acerca de la rocane- 
gra obtendrás material de importancia. 
No hay mucho más en Cove. En'Minoc; 
has de divulgar un acontecimiento que tú 
denominarías asesinato, y 

Yo sugiero que el Avatar converse con 


otros humanos y se fije en los elementos 
del acontecimiento. Debes investigar el lu- 
gar a'conciencia. El asesinato se habrá 
ejecutado de la misma forma que el de 
Christopher. Junto al cadáver, encontrarás 
una daga. Este elemento es una pista en 
la resolución de: ambos crímenes. El si- 
guiente paso no.es más que entregar el 
paquete a Elynor. Tras conversar con Ely- 
nor dispones de múltiples opciones. 

De hecho, hay dos : el primero 
incluye la persecución de Elisabeth y 
Abraham, que según Elynor, se dirigen a 
Paws. La otra opción sigue las indicacio- 
nes de la gitana, Margareta, que te indica 
que busques los fuegos fatuos. En Paws, 
debes encontrar al que se conoce como 
Feridwyn, un miembro de-la Hermandad 
que atiende a los necesitados. 


3: 


A pesa de que Paws «Bisobos ES e 


dela ¡Herma d, Feri 
s se asémeja a 


qué | la -parej 


Pis: 


%, penes de la:daga- é 


ES ciudad de. Mos 


cad regr 
do, vez e 


CN DE 


dela Dagí 
glow. E CA * 


llamado ¡Robin te “ofre 


po que esperas. Rankin, el alilider:de ROS 


lo hacia Vesper, tendrás 'ocasió! 

e a la Hermandad y perder-un:| 

de viaje. Batlin:te-pedirá que y 
orra Destard, en. pos de Un cofre 
riquezas. Destard'« stá plas 


servicio, , Le" 

Debes dirigirte al sureste para encontrar. 
el cofre: No es tarea fácil. y además: estará 
vacío en lugar de repleto de oro. Después, 
serás admitido en la Hermandad; al tiem- 


mandad local; habrá visto; Elisabeth y. 1 


Abrahi 
de los gárgo a 
tornado y] y] 


m-dirigirse hacia Terfin; el hogár 
e ha una; . 


se encuentran dec camino al retiro Y ci 


tación de la Hermandad que se encuentra 
en loque una. vez se llamó Isla. del Avatar, 
regentada por un único humano. Debes en- 
contrar a lan para saber algo más. lan tie- 
ne muy poco que decir, excepto si el Avatar 


- ormetea; Una ve 
á la información: 'n 


de con la > 


contro 
ny guar rá que: caz 
s.con unas flechas que la 
ue dispongas d 
“emprender la:b onelad 
ck, Y. Po pio quese una ala 
AS muy fiel a: 
o: hace ¡nada sin 
debe ganarse su 
da en aceptar la mar 


e e 


A su inconsciencia, ¡pero 
|. de que se suma de n 
cia, el Avatar debe 
a | bodas. Con éste romperás el encantamien- 
Um | _ to de Trent y podrá pensar con claridad. 
A Pero Trent no dispondrá del material 

+ apropiado. Necesitará una barra de hie- 
rro. Cualquier barra de hierro del ce- 
menterio contiene el material necesario 
Fr. para. que Trent termine su jaula. De to- 
«das formas, el cementerio es muy peli- 
+ groso, sobre todo de noch . 
La información de Mordra será valiosa 

en este asunto. El non ni una 
poción mágica con tuda del botica: 
Ed, EN Cine Ella conoce ed de de 
la fórmula, así como las proporciones, 
por lo que el Avatar no debe seguir las - 
indicaciones de alcalde. Una vez termi- 
nada la mixtura, el Avatar debe hundir 
¿zen ella la jaula en la Fuente de las Al: 
.mas, situada tras la Torre, para que ad- 
- quiera poderes mágicos. 
.... A.medianoche cuando el Liche comien- 
- ce:con su Oscuro Servicio y esté inclina- 
- do ante el altar, el Avatar debe enjaular- 
le y verter el líquido mágico sobre él, 
Con ello disolverá las vendas que man» 
7 tienen su cuerpo unido, liberando a Ho- 
rance, que estaba atrapado en su propio 
cuerpo, Horance se sentirá culpable, 


puesto que es el responsable de la des- 
nt y koweno, Pedirá al 


ir su anillo de 


ni sa su con- 
Je el Avatar co: l 


eck, que 
se ofrece a construir un instrumento con el de 
que reprodu sonido de su silbido. Uti-:* che que¡ha tomado el cc 

lizándolo en la cabaña abandon ada de la. : La curandera de Skara: 
montaña donde suele encontrarse el fuego hará unas cuantas: si 
fatuo, el Avatar conocerá sus intenciones. cómo. llevar acabo: | 
Alagner reside en Nlvá Mogicio $ se en- - ' preciso que: converse 
cuentra en su casa al norte de la isla. Ade-. menos hayan vivido alguna 
mós, el Avatar debe preguntarle al fuego ... En la herrería de Trent, e 
fatuo sobre mí, pues ad al fuego; 'trará con una caja de mús 


gracia de Tre: 

Avatar que la lleve junto al herrero y'- 
que los reúna. De todas formas, tendrás 
algo.más que hacer. Debes destruir La 
Fuente de las Almas. Horance pedirá al”, 
va que encuentre a alguien disp 

to assacrificarse e : 


¿ 


Sólo habrá terminado cuando Forsythe 
obedezca. Si hablas con Caine y pregun- 
tas, su irónica respuesta será que no hay 
respuestas a la vida y la muerte, Sólo los 
mortales más estúpidos pretenden saber 
lo imposible y preguntan lo que no tiene 


junto a Penumbra, ella le pedirá que ha- 
le el Anillo Etéreo, que le permitirá ac- 
tuar sobre el tetraedro. 

El anillo está en manos del gárgola 
Draxinum, que reside en Terfin. Desgra- 
ciadamente, Draxinusom se vio forzado a 
vender el anillo a Martingo de Spektran 


ARA 

respuesta. Alagner cederá al Avatar lá És 
ve de su alacena. Ahí es donde se encuen- 
tra el cuaderno que debe leer. Cuando el 
libro sea entregado al fuego fatuo, éste lo 
leerá, devolviéndolo después, y cumplien- 
do su parte del acuerdo al ofrecer la infor- 
mación solicitada. De todas formas, cuan- 
do el Avatar vuelva a visitar a Alagner, 
estará muerto. Al consultar la. bola de cris- 
tal de Alagner, el: Avatar verá que Alag- 
ner ha transpirado. , z me 

Es posible ayudarte, pero sólo el Se- 
ñor del Tiempo podrá hacerlo; es nece- 
sario que actives el dispositivo conocido 
como Orbe de las Lunas. Se encuentra 
en el lugar conocido como Capilla de la 
Espiritualidad. Cuando te pongas en 
contacto con él, estará cautivo. Al sentir 
¿que algo ocurre en la mazmorra llama- 
¿da Despise, enviará al Avatar hasta allí 
“para que sepas cómo liberarle, pues en 
“ese momento no lo sabrá. En Despise, el 
¡Avatar encontrará un generador en for- 
ma de esfera que afecta a la habilidad 
del Señor del Tiempo para viajar por él. 


Nicodemous, en Yew, pued encantar 


un reloj de arena, necesario para que el 
Avatar logre destruir el rado Ni- 
codemus vendió el reloj de 
anticuario en Paws. Berlea, que rege 

la Casa de las Cosas, lo tiene a | 
ta. De todas formas, Nicodemus , 
rá que es. incapaz de éncantar el reloj 
de arena hústa.que “el éter vuelva a su 
estado original. Penumbra, una bruja 
de Moonglow, se echó a dormir hace 
dos siglos, dejando indicado que sólo el 
Avatar podría despertarla. Para entrar 


frena, a un. 


cuando los gárgolas se trasladaron a Ter- 


fin. De hecho, Martingo, aún está en po- 


UA — sesión del anillo y se lo dará al Avatar 


-S el Avatar debe 
situar un martillo, un anillo de oro; una 
-.ganzúa, un 


huso y algún otro obj 
oro junto. alas baldos is de la parte de- 
lantera de la misma. Sólo aparecerá 


una baldosa cada vez, por lo que ha- 
brán de situarse. los elementos uno a 


uno: en el orden correcto. Una vez den- 


tro, necesitarás una poción naranja pa- 
ra despertarla por primera vez. Luego 
tan sólo precisas del conjuro correspon- 
diente. O 


Penumbra 


a llevado a cabo dE 


dios necesarios como para saber que la. 


rocanegra actúa como barrera entre el 


éter y cualquier cosa a la que éste al te. 
Enviará al Avatar a.la mina de Vesper o 


la de Minoc para que consiga cuatro tro- 
zos de dicha sus- 
tancia. Al situar pl 
cada uno de estos 
trozos en un pe- 
destal de su habi- 
tación se sentirá li- 
bre de las miste- 
riosas ondas. Fija- 
te en el Punto del. 


po 


a 


dmiti- ...viará.al. Avatar á- 


la mazmorra De- 
ceit. Encontrará 
otro generador, 
éste con forma de 
tetraedro. Cuando 
el Avatar regrese 


/para que conquíste a su 
A” Al matar a la arpía o 
“la cámara de Martingo en la que se en- 
Arcuafiro el anillo. Una vez que el anillo 
es 


de . 


arpía de piedra. 
ndrá la llave de 


encantado serás capaz de entrar 
con toda seguridad en el tetraedro, aun- 
en su interior se esconde un mons- 
ruo de increíble poder que ha de ser ani- 
quad "para destruir el-tetraedro. U 


iz terminada esta 

trado de gota hy , 

| Avatar p ar mucho pro 
e este pequeño generador y debe 
darse con él. Nicodemus estará en di 
sición de encantar el reloj déiarena. 
medio de éste, el Avatar podrá entrar:en 
la esfera de Despise. Al solucionar el ram- 


:pecabezas de las Puertas Lunares rojas y 


azules, el Avatar puede obtener la esfera 
de menor tamaño que se encuentra en el 
interior. Este es otro elemento de impor- 
tancia en la justa del Avatar y debe guar- 
darse con el mismo cuidado que el tetrae- 
dro. En este momento, nos dirigiremos ha- 
cia el Avatar para que se vaya al retiro de 


“meditación. Es importante recordar que el 


Avatar se ha unido a la Hermandad para 
poder entrar al retiro, E 
| as debe hallar y entrar en otra 
izmor . Encuéntrala en el interior del 
retiro. Cuando sea necesario, el Avatar 
Irará en contacto con la entidad conoci- 
como Señor del ie En el interior 


k ] 


- Los Únicos que q vivos son Lord 
British y el Avatar. En los pasadizos se 
encuentra también la cámara de tortura 
de la Hermandad, donde los enemigos 
de la liga están prisioneros. ES 
encuentra en los baños de la Sala de la 
] Hermandad. La búsq veda llevará al Ava- 

tara la ínsula llamada Isla del Avatar. La 
llave de la Puerta negra dará entrada a 
¿la mazmorra de la Isla del Avatar. Una 


o ES, A 


UI 


de la 2% retiro el Ms hay 
un tercer generador ce con forma de cubo. El 
Avatar sabrá qué r y comunicará con 
el Señor del Tiempo por medio del reloj de 
arenaDebes. encontrar en primer lugar el 
mineral cadelita; te protegerá de los efec- 
tos del cubo. Para saber de la cadelita, 
debes hablar con el cabecilla del observa: 
torio de Moonglow. Allí, el Avatar sabrá 
que un meterorito que contenía este mate- 
rial cayó en la isla Ambrosia. 
a, p % 

LA CADELITA DE LA VIDA 

El director del Liceo informará al Avatar 
acerca de la situación de esas tierras. Una 
vez en Ambrosia, el Avatar ha de enfren- 
tarse a una hidra de tres cabezas antes de 
obtener algo de cadelita.. Zorn fabrica ar- 
mos. Puede moldear la cadelita y crear un 
casco con el lo pueda prote- 
gerse, permitiéndole la entrada al cubo. 
En cualquier caso, antes de entrar, el Ava- 
tar debe resolver un rompecabezas, evi- 
tando las peligrosas trampas de fuego di- 
señadas para evitar el acceso al cubo de 
menor tamaño, Una vez logrado, hablaré 
de nuevo, indicando al Avatar que lo lleve 
a la Isla del Bucanero. ld 
Dando por hecho ¿59 el Avatar está en 


posesión del cubo de mano Juisiaño, la 


vez allí, el Avatar encontrará la Puerta 


primera persona con la que tiene que ha- negra, además a Elisabeth, Abraham, 


blar es Danag, el jefe provisional de la se- 
de local de la Hermandad. Daneg revelará 
bastante información acerca de Hook, Eli-- 


sabeth y Abraham y además, de un pro- 


yecto especial. Cualquiera de los « ones 
A AS baños habla- 
rá al Avatar de los pasadizos secretos de 
las montañas. Además, al hablar con $5 
tag, el Avatar conseguirá la llave necesa 


para entrar a los pasadizos secretos. Hen z 


cuentro con Hook dentro de los pasadizos 
ofrece diversas pistas y Ta de Allí A 
encuentra el cuaderno : 

Joya de la Corona. 
de la Puerta Negra, q 
tar cruzar la barrera 
Además el Avatar el 


A 


“Hook y su compañero, Forskis, todos dis- 
puestos para. añadir al Avatar a la lista 
de asesinados. Para destruir la Puerta 


Negra, debes utilizar los pequeños gene- 


rado ra invertir las barreras. Enton- 
ces podrás destruirla. Tienes que situar 


"cada uno de los generadores sobre un 


Lera? 


Pis la Ares 


sobre la puerta. edo ello, obviamente a 
gran sidad! , puesto que el Guardián 
Puerto Neg en, ese momento atravesar la 

Negra. partir de aquí el destino 
Pio Britania está en manos del Avatar o 


en las tuyas, ¡elige! Y 
0 OSCAR DEL MORAL 
, 


o esto, “el Avatar debe uti- 
mutación de Rudyom 
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340.000$ y se pueden vender por unos 
390.0005. Los precios de venta varían 
por horas. Una vez que edifiques, mira 
los precios de venta y cuando lleguen a 
las 390.0005, véndelos y ganarás mu- 
cho dinero en poco tiempo. Recuerda 
los límites de especulación que ya he 
comentado anteriormente. En el centro 
de la ciudad donde estén los cruces, 
puedes llegar a venderlos por más de 
440.000$5. Las oficinas son rentables 
con muchos hoteles cerca. Poco a poco 
se irán revalorizando pero suele ser 
muy dificil ganar dinero especulando 
con ellas, salvo que tengan muchos ho- 
teles cerca. 


+ GOLF Y ESQUI: Los campos de golf 
son muy rentables desde el principio. 
Los hoteles aumentarán su valor e ¡n- 
gresos pero tienen el inconveniente de 
cerrar en invierno aunque entonces 
entran en juego las estaciones de es- 
quí, mucho menos rentables. Los cam- 
pos de golf son muy preciados y no 
deben faltar en el centro de tu ciudad. 
Por otro lado, al colocar un campo de 
golf en el centro de la urbe, multiplica- 
rá directamente su valor y, por tanto, 
a efectos del banco tendrás muchos 
más bienes, y te concederá así mas 
créditos. No vendas nunca los campos 
de golf del centro de tu ciudad ya que, 
junto con los centros comerciales, aun- 
que estos más a largo plazo, son muy 
ventajosos. 
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» PARQUE DE ATRACCIONES: Con es- 
tas instalaciones se ingresa poco por 
muy grandes que sean. Sin embargo, 
su valor por el terreno se revaloriza 
mucho, en especial en el centro de la 
ciudad. Su interés es alto para la espe- 
culación a medio y largo plazo. 


+ ESTADIO: Es la instalación más ren- 
table al principio en el momento que 
haya algún cruce de carretras por tu 
ciudad. Los estadios en el centro se re- 
valorizan exponencialmente y dan unos 
ingresos muy suculentos durante todo 
el año. No especules con los campos de 
fútbol y golf, ya que son la base de una 
buena economía. 


» OTROS: Instalaciones como peque- 
ñas oficias, hospitales o parques pueden 
ser pisoteadas colocando vías del tren 
encima. Los parques nunca pueden ser 
comprados, pero sí traspasados con un 
mini-tramo de vía de tren, que al vender 
posteriormente dará el mismo resultado. 


SUCURSALES  CRECURBANO 


Si te fijas, en la mayoría de edifica- 
ciones hay varios modelos de diversos 
precios. Los ingresos serán los mismos 
y sólo tiene sentido comprar edificios 
caros a título especulativo o pensando 
que así se conseguirán mayores crédi- 
tos en el banco. Por si os cansáis de 
los múltiples escenarios que incluye el 
juego, os podéis comprar el editor, A- 
Train Construction Kit, que se vende por 
separado, para crear vuestros propios 
puertos, aeropuerto, islas y zonas de 
todo tipo. Os harán disfrutar más aún, 

Para terminar, debéis saber que las 
inversiones más rentables al princi- 
pio se consiguen con la especulación 
de apartamentos, luego con los esta- 
dios y campos de golf y por último, 
con los centro comerciales. Dejamos 
así de lado los hoteles y parques de 
atracciones, con un interés más espe- 
culativo o de apoyo a las demás ins- 
talaciones. 
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LA TRIADA | 


eréis la envidia de todos cuando caiga 

en vuestras manos Triple Action, un pack 

muy entretenido. Con el simulador de 
vuelo F-14 Tomcat, podréis sentiros los due- 
ños absolutos del aire. A través de Flashy- 
Cars, las competiciones de Fórmula 1 cobran 
una nueva dimensión y ¡Hammer Boy! os 
dará la oportunidad de ser testigos de la in- 
vasión por parte de los villanos y su conse- 
cuente defensa, del Lejano Oeste, los Mares 
del Sur, un Castillo y la Base Espacial, todo 

ello para que tú, y sólo tú lo disfrutes. 


FLASHY-CARS 
Bienvenido a la base espacial Crash-1, en 
cuyo espacio construido, ha sido declarada 
recientemente la guerra a todos los coches de 
Fórmula -1 existentes en el cosmos, y a sus 
conductores también. 

Serás equipado con todas las armas 
que te sean necesarias para lograr sobrevi- 
vir, Tu objetivo es superar los doce niveles 
de que consta el ¡juego para, así, poder 
obtener la merecida recompensa del gana- 
dor: la hija de los reyes te estará esperando 
para saludarte. 

Antes del comienzo del juego, si tu ordena- 
- dor tiene gráficos en VGA, puedes completar 


er 


un precioso... puzzle de cuarenta recua- 
dros ¡cuarenta!, que hará de tus neuronas 
un atajo de caballos desbocados. Es irri- 
tante el reto propuesto: ordenar todas las 
casillas, hasta dejar la composición igual 
que al principio, cosa sólo apta para las 
inteligencias superiores. (He de confesarte 
que yo no he conseguido todavía comple- 
tarlo. No se te ocurra decírselo a nadie 
porque mi prestigio en la revista se ven- 
dría abajo. ¡Schhhhhh!). 

En cuanto al puzzle, puedes completarlo 
o no, como desees, pero al entrar de lleno 
en el juego, tu misión consiste en recoger 
todas las banderitas existentes en el labe- 
rinto de la pista de carreras en la base es- 
pacial, teniendo cuidado de evitar los po- 


sibles peligros. Si llevas a cabo esta ope- 
ración recogiendo las banderas en orden, 
puedes lograr el doble de puntos y el radar 
te enseñará en un mapa el autódromo. 

El manejo de las posibilidades contem- 
pladas en el juego es sencillo, ya que po- 
dréis utilizar el joystick o bien redefinir 
el teclado para ajustarlo a vuestras pre- 
ferencias. 

Vuestros enemigos: grandes balones de 
playa en constante movimiento en direc- 
ción arriba-abajo (saltando) que os per- 
mitirán avanzar a duras penas, por si 
fueran pocas las dificultades que ya hay 
en el juego. Peligrosas manchas de acei- 
te, hielo estelar escurridizo, muelles que 
impulsarán los coches por los aires y que 


Con el 
juego 
Fórmula-1 
tendrás 
que 
resolver 
opcional- 
mente un 
puzzle 
complejo 
di 


cuarenta 
recuadros. 


'RODIGIOSA 


podréis utilizar en vuestro beneficio, agu- 
¡eros que os precipitarán sin previo aviso 
en el espacio, e incluso puede que consi- 
gáis vidas extra o la total inmunidad... 
pero eso, ya me lo contaréis cuando lo- 
gréis pasar algunas de las más peligrosas 
pantallas. 

Para defenderos de vuestros contrin- 
cantes, podréis producir cortinas de humo 
desde vuestro coche, entre otras artima- 
ñas que dejo a la imaginación de los con- 
ductores. Nada más que decir sino: ¡bue- 
na suerte! 


HAMMER BOY 
Acabas de entrar en el mundo del Chico 
del Martillo. Con su martillo como única 


ayuda, debes repeler los ataques de los 
invasores en cada uno de los escenarios 
en los que la acción tenga lugar. Cuando 
el enemigo, en su afán de conquista, se si- 
túe cerca de su mazo: ¡Zas! lo detiene un 
martillazo. Si el enemigo penetra y se po- 
ne a su alcance: ¡Bash! el martillo. cae so- 
bre su cabeza en gracioso lance, Pero, si 
logran entrar en la fortaleza más de cin- 
co enemigos, será conquistada sin más re- 
milgos. 

Al igual que en el caso de los Fórmulal, 
puedes usar el joystick o el teclado, e in- 
cluso redefinir éste para encontrarte más 
cómodo a la hora de comenzar a jugar. 
Los escenarios de la acción son los si- 
guientes: 


+ EL LEJANO OESTE: debes defender un 
fuerte del ataque de los Pieles Rojas. Se 
trata de unos feroces indios que te avasa- 
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Con Hammer Boy 
revivirás el clásico 

de las primeras 
maquinas de bolsillo. 


llarán por todas partes hasta 
hacerte perder los nervios: ahí 
está la trampa. No debes per- 
derlos porque entonces y sólo 
entonces... morirás. 

Lo que debes hacer en reali- 
dad es -pacientemente, sin prisa pero sin 
pausa- anularlos con tu martillo, pero 
ellos intentarán a toda costa llevar el fue- 
go a lo alto de la torre que defiende tu po- 
sición. Por lo tanto, no debes concederles 
el menor respiro. 


+ LOS MARES DEL SUR: tu barco es 
atacado a cañonazos por piratas. Para 
salir airoso de este asalto, los cañones 
deben ser destruidos antes que el abor- 
daje se realice. ¡ La batalla puede ser 
dura y no habrá perdón para los cobar- 
des, porque la victoria estará de nuestra 
parte ! 


a — 


+ EL CASTILLO: durante la Edad Media, 
tu castillo sufre el ataque de un enemigo 
armado con peligrosísimas y eficaces ca- 
tapultas. “Debe saber algo de suma im- 
portancia, mi señor: hay cinco lugares 
por los que se puede lograr el acceso al 
castillo”. 


+ LA BASE ESPACIAL: en esta última 
misión, debemos defender nuestra base 
espacial, situada en un planeta hostil. 
Los alienígenas nos rodean en sus moto- 
jets. Las minas flotan; los platillos vo- 
lantes deben ser destruidos con los ca- 
ñones láser. Es la única oportunidad de 
llevar a cabo con éxito nuestro cometido. 
Esta es la trama principal del juego. Ob- 
serva en la parte superior derecha de la 
pantalla los indicadores de tiempo, vir 
das y puntuación. Ahora, el resto está en 
tus manos. 


F-14 TOMCAT 

Este juego es demasiado peligroso para 
aquellas mentes que no están acostum- 
bradas al sufrimiento, a los sacrificios y 
al dolor. Es un simulador que te permitirá 
mantenerte a los mandos de uno de los 
mejores y más rápidos aparatos de 
guerra aéreos construidos a lo largo de 
la historia. Tendrás en tus manos el desti- 
no de cientos de miles de dólares, que 
podrían haber sido dirigidos hacia otros 


menesteres y sin embargo, están a tu dis- 
posición. Como ya habrás podido adver- 
tir, estoy hablando del más famoso avión 
a chorro militar. Macizo, pero ágil, su ar- 
mamento es mortal. Los pilotos, en su ar- 
got, lo llaman afectuosamente el “Mata- 
dor de MIG”, por su superioridad sobre 
los soviéticos alados! 

Capaz de alcanzar una velocidad equi- 
valente a la doble del sonido (Mach 2), el 

hador de alas orientables revolucionó 
el desarrollo de los combates aéreos. or 
F-14 Tomcat la emoción en tu cried 


personal, 


instancias. 
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cazador 


Este simulador te da la oportunidad de 
saltar directamente a la lucha sin que 
el resultado afecte tu carrera, o elegir al- 
guno de los cinco grandes logros que 
te proponen. Al abordar una misión, 
puedes elegir la parte del mundo que 
quieras, el grado de dificultad, la destre- 
za y número de los enemigos. Su mane- 
jo no difiere demasiado de los simulado- 
res que ya conocemos. En el libro de ins- 
trucciones, podrás encontrar la respuesta 
a todas tus dudas. 

Dispone de cuatro clases de radar, se- 
gún las necesidades; cuatro tipos de pro- 
yectiles distintos -largo, medio y corto 
alcance-, con diferentes puntos de mira 
en el panel de mandos, según sea el misil 
preparado para la misión correspondien- 
te, así como bengalas y ráfagas de 
ametralladora. Para un mejor manejo 
de las situaciones, dispondrás de cuatro 


"puntos de vista desde dentro de la ca- 


bina del piloto y una vista externa de 

la situación desde todos los ángulos 

posibles. También puedes obtener ob- 

servaciones interesantes desde los misi- 

les y hay dispositivos especiales para 

acelerar el término de la misión, como 
r los asientos eyectables o 
nte, estrellarte. 


estará a la altura de las pueden 
a , 


El 
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Puedes controlar el avión con el joystick 
o desde el teclado. Otras opciones son in- 
crementar o disminuir la velocidad, usar el 
dispositivo de memoria del avión, ajustar 
el nivel de detalle y disponer de la ayuda 
que te brindan los más de diecisiete infor- 
madores del panel de instrumentos. Tus 


enemigos: los temidos MIG-21, MIG-23, 
MIG-25, MIG-29 y SU-22, que pueden 
variar en sofisticación, capacidad de ma- 


¡miobra y velocidad. Puedes salvar o recu- 


perar una batalla para pode pur 
después. 2% 
En definitiva, este paquete es ul 
ga que te garantizará la diversión E 
el resto del año. Así, disfrutarás más 


los ratos que pases divirtiéndote delan- 


te del ordenador. Buena suerte, mons- 
truo informático y “sácale la pringue” a 
TRIPLE ACTION. 


JOSE VILLALBA MEDINA 
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y de 


| tipo de instalación de MS-DOS 

6.0 dependerá de si poseemos 

la versión upgrade o la versión 

completa. La primera, que hay 
que aclarar que es la que está a la venta 
para usuarios finales, necesita que nues- 
tro ordenador ya tenga instalada previa- 
mente una versión 2.11 o superior de 
DOS u OS/2. Respecto a la versión com- 
pleta hay que decir que teóricamente sólo 
está disponible para fabricantes de orde- 
nadores, para que éstos la implementen 
en sus máquinas, pero como siempre sue- 
le ocurrir, es posible que algún usuario 
avezado se haya hecho conella. 


MINIMOS 
REQUERIMIENTOS 

En cualquier caso, para instalar la ver- 
sión 6.0 del DOS debemos poseer como 
mínimo un ordenador basado en un mi- 
croprocesador 8088 o superior, con al 
menos 512 Kb de memoria RAM y que 
posea, según en qué formato hayamos 
adquirido el software, una disquetera de 


MS-DOS 6.0 


19:95 O. 


3 1/2" o de 5 1/4". Los discos en que se 
entrega el producto son de alta densi- 
dad, lo que implica que si nuestras dis- 
queteras son de 360 o 720 Kb, debere- 
mos enviar un cupón que se incluye en el 
manual de usuario a Microsoft, para que 


luse las barras de desplazamiento 


Archivo Busqueda 
MS-DOS Ayuda: Referencia de comandos 


ara ver más dos. 
tecla AU PAG. Para obtener más información es ERE 
MS-DOS, en el menú Ayuda, elija Cómo usar la Ayuda de MS-DOS, o bien, 


J 
J 


IMaJOR digo 


éste nos envíe los disquetes en el formato 
deseado. No es necesario que nuestro or- 
denador tenga instalado Windows 3.1, 
pero solamente con éste, aprovecharemos 
al cien por ciento las posibilidades ofre- 
cidas por la última versión de DOS. Des- 


Ayuda 


prssione la 
da de 


presione la tecla Fí. Para salir a MS-DOS, presione las teclas ALT, fÁ, 


<ANSI.SYS> <EGA .SYS> 
<Emm386 > 
<EMM386 . EXE> 
<Erase> 
<Exit> 
<Expand> 
<Fasthe lp> 
<Fastopen> 
<Fc> 


<Fcbs> 
<Fdisk> 
<Files> 
<Find> 
<For> 


< dl 
<CHKSTATE.SYS> 
<Choice> 

<C1s> 
<Comandos CONFIG.SYS> <Format > 
<Comandos internacionales>  <Goto> 
ñAlt+C=Contenido> <Alt+S=Sgte> <Alt+R=Re 


<Msd> 
<Nlsfunc> 
<Numlock> 
<Path> 
<Pause> 
<Pouer> 
<POWER . EXE> 
<Print> 
<Prompt> 
<Qbasic> 
<RAMDRIVE.SYS> 
<Rd> 


<Rem> 
<Ren> 
<Rename > 


resar> 


La versión 6.0 cuenta con una completa ayuda, accesible tanto desde DOS como 


desde Windows. 


LOPERA TAS AAA -]-] 
chivo Edición Misqueda  Opolones 


CONFIG. Ys 
DEVICE=C:5DOSMIMEM, SYS 
DEVICE=0: DOS NEMMIDG , EXE NOEMS 
buffers-30,0 
Fl Je 


Und 
DRIVE=E 
p-16,0 


DEVICEMIOH /L11,12192 =CiNDORSSETUER, EXE 
DEVICE=GtNPHOTOSCANON . 8Y8 

country «03 

HEN device» 


¿DOS COMMAND. COM CANDORN — 7p 
5-11 GH 
CEMIGH /Lt1,41776 =CIBTACKERSETACKER. 
D CINSBTACKERSEEVAP, COM CINBTACUOL. DBK 
DEVICENIGH /Lt1,11424 =CINNAUINAVA BYE /D 


Esta versión modifica el CONFIG.SYS para aprovechar 


mejor los recursos del ordenador. 


pués de tener en cuenta las recomenda- 
ciones del fabricante, podremos iniciar 
el procedimiento de instalación de MS- 
DOS 6.0 con tan sólo ejecutar el fichero 
INSTALAR, llamándolo desde la disque- 
tera en que se encuentre. INSTALAR se 


File Utilities 


American Megatrend 
88386 


640K. 3072K Ext, 
1024K XMS 


UGA, Quadtel 


Computer... 


No Network 


Versión MS-DOS 6.89 


Windows 3.18 
Not Detected 


Other Adapters... Game Adapter 


Press ALT for menu, or press highlighted letter 


1...) 
Pia 


dadt+i- 
etico 


OM CINBTACUOL. DOM 
/8YNO 


SMARTDrive. 


encargará de descomprimir los ficheros y 
de guardarlos en el disco duro. En el ca- 
so de que tengamos alguna duda durante 
el proceso de instalación, sólo deberemos 
atenernos a los mensajes que irán apare- 
ciendo en pantalla. 


LPT Ports... 1 
COM Ports... 2 


IRQ Status... 


TSR Programs... 


, or F3 to quit MSD. 


MSD.EXE nos suministra información técnica sobre nuestro ordenador, aunque con 


el inconveniente de estar escrita en inglés. 


” 
¿Cache JtTamlinCache 
1/0) 
ntrolará- 


a anini 
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Opciones disponibles para la instalación y configuración de 


ADA! 


MEJORA EN LA MEMORIA 
Si la cantidad de memoria RAM que tene- 
mos es importante, tanto o más lo es la 
gestión que el sistema operativo pueda 
hacer de ella. En Microsokt han sido ple- 
namente conscientes de este punto y han 
dotado a la versión 6.0 de MS-DOS de 
los medios para gestionarla adecuada- 
mente. Así se han incluido los siguientes 
comandos:MEMMAKER.EXE, 
EMM386.EXE, SMARTDRV.EXE y 
MEM.EXE, que a continuación explicare- 
mos más detalladamente. 


KER.E 


Y consigue la optimi- 
zación de los recursos de la memoria 
RAM definiendo la configuración de car- 
ga más adecuada de los drivers residen- 
tes de forma automática. Para ello modifi- 
ca los ficheros AUTOEXEC,BAT y 
CONFIG.SYS, aprovechando de esta ma- 
nera los UMBs eS para cargar el 
mayor número de programas residentes 
que sea posible. De esta manera se consi- 
gue aumentar la cantidad de memoria 


Opciones Ayuda 


Tamaño 


Microsoft Restablecer 


Archivo Opciones Ayuda 


2, 


Iinaaie 


CO) ?RAFIXCA GRP. Correcto 09 bytos 
a] 
(O) ?WR107F.1MP Excelente 271 bytes 


05/07/93 


01/09/93 


23:11 


09:59 


Hora: N/A 


Basada en la orden UNDELETE del DOS, la aplicación 
Restablecer para Windows permite recuperar ficheros 
borrados. 


convencional disponible. Datos importan- 
tes sobre MEMMAKER.EXE son que sólo 
es utilizable si tenemos un equipo dotado 
con un procesador 80386 u 80486 y me- 
moria extendida. Por otra parte, hay que 
tener en cuenta que esta utilidad hay que 
ejecutarla desde el propio DOS, fuera de 
Windows. 


E EMM386.EXE persigue igualmente un 
mejor aprovechamiento de la memoria 
del sistema, en este caso de la expandida. 
Este comando facilita el acceso al área de 
memoria superior y utiliza la memoria ex- 
tendida para simular memoria expandida. 
Este comando sólo se puede utilizar en 
ordenadores 386 o superiores. Para be- 
neficiarse de las posibilidades de 
EMM386.EXE se debe cargar con una 


Microsoft Restablecer 


Protegido por: N/A 


Fecha: N/A 
Ruta: 


instrucción DEVICE en el CONFIG.SYS. 
También posibilita que se carguen drivers 
de dispositivos y programas en bloques de 
la memoria superior. Hay que decir que, 
aunque Windows y todas las aplicaciones 
desarrolladas para este entorno no 
utilizan la memoria expandida, 
EMM386.EXE podrá ser útil cuando en 
Windows se esté trabajando con aplica- 
ciones en MS-DOS que, como ya hemos 
dicho, si gestionan este tipo de memoria 
como es el caso de muchos juegos. 


1 MEM.EXE está mejorado respecto a la 
versión anterior de DOS. Esta mejora se 
basa fundamentalmente en una mayor y 
más completa información sobre el repar- 
to de la memoria y los ficheros que la uti- 
lizan. MEM.EXE nos puede mostrar infor- 


Archivo Opciones Ayuda 


Ordenar por 


Ordenar archivos por. 
(O [Hombro] 
O Extensión 


O Lamaño 

O Fecha y hora de eliminación 
O Fecha y hora de modificación 
O Condición 


Ordenar archivos primero por directorio 


Con la opción Ordenar por se facilita la localizaciónde 
los ficheros a recuperar. 


mación sobre las áreas de memoria asig- 
nadas, las libres y las aplicaciones que 
tengamos cargadas en la memoria en un 
momento dado. Una característica im- 
portante y sumamente útil es la posibili- 
dad de determinar la zona de memoria, 
dentro de los UMB, donde se cargan los 

rogramas residentes mediante los co- 


mandos LOADHI y DEVICEHIG. 


mM SMARTDRV.EXE es un caché de disco, 
con escritura diferida de datos, posibilita 
reconfigurar los parámetros de memoria 
superior y examinar estadísticas a través 
de líneas de comando. Esto implica una 
forma de disminuir el tiempo que el or- 
denador utiliza para leer datos del disco 
duro. No obstante, cuando se va a insta- 
lar debemos tener en cuenta que 


Microsoft Restablecer 


Introducir el primer carácter 


La primera letra de este archivo fue destruida por 
MS-DOS. Por favor, escriba la nueva primera letra. 


(6 ]wanezr. rm 


Todos los caracteres normales son válidos. 


[sona] (Enesa ] 


Protegido por: MS-DOS 


LY ?WH11071 


Fecha: 7? 
Ruta: C:IWINDOWS 


Hora: 7 


Todos los grupos están disponibles, pero algunos pueden habor sido sobrescritos. 


Será necesario que recordemos el primer carácter del 
nombre del fichero borrado para poder recuperarlo. 


Uy 


Condición 


Tamaño Hora 


Fecha: N/A 
Ruta: CACOPIA2 


— Hecuperado —250K0- 


Correcto 


Hora: N/A 


Toros 11 — 


353KB 13/07/93 17:35 


Como muestra la imagen, hemos conseguido 
recuperar el fichero P11D2.TIF. 


Microsoft Restablecer 
Ayuda 


[CXWINDUWS] 


Directorio: e:iwindows 


Dipectorios: 


Otra opción de Restablecer permite el cambio de 
unidad y directorio en los que queremos recuperar 


ficheros eliminados. 


SMARTDRV. EXE ocupa un área de me- 
moria para escribir los datos que lee del 
disco duro. Con ello se consigue que el 
sistema funcione más rápido pues, eviden- 
temente, se tarda menos en leer la memo- 
ria RAM que la información contenida en 
el disco duro. 


HERRAMIENTAS PARA 
MEJORAR EL SISTEMA 

En la versión 6.0 de MS-DOS se han in- 
cluido interesantes comandos destinados 
a mejorar el rendimiento de nuestro orde- 
nador o conseguir realizar más rápida- 
mente tareas que antes implicaban más 
tiempo. Tales comandos son: MSD.EXE, 
DEFRAG.EXE, DBLSPACE.EXE, UNDELE- 
TE.EXE, Antivirus Central Point y 
BACKUP.EXE. 


Microsoft Restablecer 


Microsoft Restablecer 


la 


Información 


noha Mora 


07/93 


09/93 


Fecha: ? 
Ruta: C:1WI 


restablecer. 


E MSD.EXE (cuyas siglas corresponden a 
"MicroSoft Diagnostic") nos da informa- 
ción técnica sobre nuestro sistema. La in- 
formación que se puede conseguir me- 
diante MSD es relativa a elementos del 
ordenador como la memoria, el sistema 
de vídeo, trabajo en red, versión de siste- 
ma operativo, ratón, diferentes adapta- 
dores, unidades de disco, puertos paralelo 
y serie, interrupciones (IRQs), los progra- 
mas residentes en memoria (TSR) y con- 
troladores (drivers). Tristemente la infor- 
mación contenida en MSD está escrita en 
inglés, por lo que sólo podrán aprove- 
charse de ella las personas que tengan 
conocimientos de este idioma. 


E DEFRAG.EXE posibilita un funciona- 
miento más rápido del disco duro, gra- 


Información de archivo 


Archivo: 7WAI187F. TMP 
Tamaño: 271 bytes 
Ruta: CAWINDOWS 


Fecha de modificación 01/09/93 09:59 
Hora de modificación 7 


Primer grupo: 10724 
Condición: Excelente 
Protegido por: MS-DOS 


Todos los grupos están disponibles, pero algunos pueden haber 
sido sobrescritos. 


Información relativa a un fichero borrado que queremos 


cias a que ordena exhaustivamente los 
archivos guardados en él, impidiendo 
que éstos se fragmenten y que su lectu- 
ra sea más dificultosa. La fragmentación 
de los ficheros se produce cuando el sis- 
tema operativo realiza las operaciones 
de crear, modificar y borrar ficheros. 
Una advertencia: no se debe utilizar 
DEFRAG cuando se está trabajando 
con Windows. 


1 DBLSPACE ofrece a los usuarios de la 
versión 6.0. de MS-DOS la posibilidad de 
duplicar la capacidad de almacenamien- 
to de su disco duro. El sistema utilizado es 
la compactación de los ficheros en tiempo 
real. Debido a este punto, y si el usuario 
decide borrar ficheros de su disco duro 
para poder conseguir espacio libre, debe- 


Archivo Opciones Ayuda 


l=| Buscar archivos eliminados 
E 


La opción Buscar archivos eliminados permite 
especificar el tipo de archivos, y su contenido, que 
Queremos recuperar. 


| 
ua 
Cs 


Microsoft Copia de seguridad no ha sido configurado. 
¿Desea configurarlo automáticamente ahora? 


Ea 52] 


Detección de cambio de disco 


Hi 


Para poder trabajar con la utilidad Copia de 
Seguridad, primero es necesario haberla configurado. 


5 


| Configuración automática 


Microsoft Copla de seguridad - DEFAL JLT.SET 


Archivo de especificaciones 


(LA moss 


| Unidad A: — 


Y Detección de cambio de disco 


Unidad BR 
[360 Kb 5,25% 


U Detección de cambio de disco 


Un paso importante en la configuración de la utilidad 
Copia de Seguridad es la prueba de compatibilidad 
de las unidades de disquete. 


rá tener cuidado de no eliminar alguno 
perteneciente a DBLSPACE, ni alguno de 
los ficheros ocultos de la unidad. Un dato 
importante a tener en cuenta para que es- 
te programa pueda aumentar la capaci- 
dad de almacenamiento del disco duro es 
que éste ha de tener libre al menos 1 Mb. 
En el caso de un disquete, la cantidad es 
de 200 Kb. El ratio de compresión que se 
consigue con este programa es de 1,7 
sobre la capacidad inicial del disco duro. 
DBLSPACE se puede manejar a través de 
menús y posibilita, además de comprimir 
el disco duro como ya se ha mencionado, 
comprimir disquetes, aumentar el nivel 
de compresión, desfragmentar discos ya 
comprimidos, chequear discos duros y 
disquetes, montar y desmontar volúme- 
nes, variar el tamaño de la partición 


Archivo Catálogo Ayuda 


Prueba de compatibilidad. 


DEFAULT SET - [Sin desen 


Copiar de 
E» | 


lipo de copia: 


Completa 


comprimida y la no comprimida, además 
de recalcular el ratio de compresión y la 
capacidad del disco estimada. Otra ca- 
racterística interesante de DBLSPACE es la 
posibilidad que tiene de poder trabajar 
con discos comprimidos por el muy. di- 
fundido Stacker. 


Mi UNDELETE permite recuperar ficheros 
borrados por equivocación. UNDELETE 
tiene tres niveles de protección para los fi- 
cheros borrados. El más potente guarda 
éstos en un subdirectorio oculto hasta 
que discurra un tiempo prudencial o no 
quede espacio libre en el disco duro. 


E ANTIVIRUS cubre una necesidad ca- 
da día más acuciante: protegerse de 
los virus. El fabricante de este antivirus 
es la conocida firma 
desarrolladora de 
las famosas PC 
Tools, Central Point. 
Este programa de 
detección y elimina- 


Catálogo de copias 


Iniciar comparación 
Bl [zoneesta 


Comparar con 


Ubicaciones originales |] 


Comparar los archivos 
seleccionados con las 
unidades y directorios donde 
se encontraban originalmente 
cuando se copiaron. 


omparar de 
H UnidadA: 3,5" E 


Opción de comparación en Copia de Seguridad. 


0 archivos (0 bytes) seleccionados para comparar 


ción de virus puede 
identificar y destruir 
unos 1000 virus de 
los conocidos en la 
actualidad, aunque 
como ya se sabe, se- 
rá necesario que el 
usuario renueve su 
versión de antivirus 
continuamente para 
que los nuevos virus 
que vayan apare- 
ciendo no le jueguen 


D archivos (0 bytes) seleccionados para copiar 


PE 
==> 


Opción de copiar con la utilidad Copia de Seguridad. 


bromas pesadas. Como sistema de de- 
fensa de nuestro ordenador, el antivirus 
posee un módulo que se queda resi- 
dente en memoria (tanto para MS-DOS 
como para Windows). Ademas de de- 
sarrollar las labores de detección y eli- 
minación de virus, el antivirus cuenta 
con una biblioteca sobre los virus cono- 
cidos y de lo que pueden hacer en nues- 
tro ordenador. 


EH COPIAS DE SEGURIDAD. Estas copias 
se pueden hacer mediante el programa 
de backup, disponible para funcionar 
tanto en entorno DOS como en Windows. 
Este programa de backup, perteneciente 
a la compañía desarrolladora de softwa- 
re de Peter Norton, permite también ha- 
cer copias de seguridad de los ficheros 
que estén comprimidos. 


MS-DOS MULTIMEDIA 
Y OTRAS MEJORAS 


El MSCDEX. La importancia que día a 
día va alcanzando los sistemas multime- 
dia se deja. ver en esta nueva versión del 
MS-DOS. De esta forma, las nuevas ex 
tensiones multimedia MSCDEX permiten 
trabajar con unidades CD-ROM sin que 
sea necesario utilizar la orden SETVER 


como era necesario hacer con la versión 
5.0. 


El” DELTREE. Como ya sabrán segura- 
mente todos los usuarios del DOS, para 
borrar un directorio primero hay que eli- 
minar los ficheros que se encuentren en 


pa LLL 
Archivo_ Catálogo Ayuda 


Catálogo de copiar 


RARE 


Restaurar ge: 3 


H UnmidadA: 15" 


Selecciona: archivos 


En Restaurar, de la utilidad Copia de Seguridad, 
contamos con las opciones mostradas en la imagen. 


él y posteriormente borrar el directorio. 
Ahora con DELTREE esto ya no es necesa- 
rio, ejecutando esta orden se borra en un 
sólo paso el directorio y los ficheros que 
en él se hayan. 


IE MOVE puede desplazar los archivos 
seleccionados al lugar que nosotros es- 
pecifiquemos. También puede modificar 
el nombre de los directorios de una ma- 
nera simple. 


E NUMLOCK permite especificar el valor 
de <Bloq Despl> (activado/desactivado) 
para el teclado numérico. Unicamente es 
utilizable esta orden dentro de un bloque 
de menú en el archivo CONFIG.SYS. 


E POWER.EXE hace posible ahorrar has- 
ta un 25 por ciento de la energía conteni- 
da en las baterías de los portátiles. No 
obstante, el ordenador que se quiera be- 
neficiar de esta posibilidad debe estar do- 
tado con un sistema BIOS con APM para 
gestionar funciones tales como la descone- 
xión de la pantalla y el disco duro cuando 
no se trabaje con ellos. 


Mn INTERUINK será de gran utilidad para 
aquellas personas que posean dos orde- 
nadores (sobre todo si se trata de un mo- 
delo de sobremesa y otro portátil) ya que 
les permitirá realizar intercambios de in- 
formación entre ellos. La conexión de am- 
bos ordenadores se realizaría con un car 
ble que se conectaría al puerto paralelo o 
serie de cada uno de ellos. De esta forma 
uno de los ordenadores podría actuar co- 


(Verificar archivos restaurador 


1 Contimar antes do croar diroctorios 


O Confimar ontes de croar archivos 
(] Confirmar antos de sobroscribir archivos Ayuda 


O Restaurar divoctorios yaclor 


O Sali después do Restourar 


E . 
de N” dec 


a» 
[a 
El He ran 


Aceptar] 


mo servidor de comunicacionesy el otro 
como estación suya o viceversa. 


1 BATCH. Otro de los aspectos contem- 
plados en MS-DOS 6.0 ha sido el de fa- 
cilitar la vida a los programadores. Para 
ello se han implementado nuevos coman- 
dos para crear ficheros BATCH más po- 
tentes, dotados con posibilidades interacti- 
vas al incluir comandos para realizar pre- 
guntas, pausas, etc. 


1 FICHEROS DE CONFIGURACION. Se 
ha tenido en cuenta la necesidad que tie- 
nen algunos usuarios de disponer de va- 
rios ficheros de configuración. Esto nor- 
malmente es debido a que se trabaja en 
algunas ocasiones con programas que 
necesitan una configuración diferente al 
resto de los programas. Con MS-DOS 
6.0 es posible disponer de más de una 
configuración de arranque en el fichero 
CONFIG.SYS gracias a la utilización de 
menús configurables 
por el usuario. Gra- 
cias a las teclas de 
función podemos se- 


Microsoft Anti-Virus 
da 
Explorar Opciones Ayu 8 
Unidades: Eon 
da | A Selecci eE ; 
0 Directonos 
O Archivos 


Ultimo virus encontrado: pra 
Ultima acción: 

109/92 
Fecha: L 


Con el antivirus incluido en la versión 6.0 podremos 
estar más tranquilos frente a los temidos virus. 


lo pulsando la tecla <F5>. De esta mane- 
ra el ordenador arrancará con una confi- 
guración por defecto. 


mM AYUDA. La ayuda que Microsoft ha 
implementado en su producto es interacti- 
va. El fichero HELP.EXE incluye todos los 
parámetros de los comandos con notas, 
opciones y ejemplos de utilización. Tam- 
bién es posible conseguir ayuda sobre un 
fichero desde el propio módulo de ayuda. 
Pero la opción más sencilla de utilizar la 
ayuda es ejecutando HELP o, si lo desea- 
mos, poniendo a continuación el nombre 
del fichero del que queremos conseguir 
información. HELP está dotado con un me- 
nú en el que se encuentran los nombres 
de todos los ficheros de los que es posible 
recibir ayuda. Bastará con situarnos so- 
bre el nombre que queramos, por ejemplo 
con el ratón, y hacer clic. 


EDUARDO RUIZ DE VELASCO 


Microsoft Anti Viru 


leccionar los co- 
mandos que quere- e 
mos cargar en el Explotando: 
CONFIG.SYS. Si _— 
además queremos A! 

que no se ejecuten Diegierios 

las órdenes conteni- 

das tanto en éste fi- * 

chero como en el 
AUTOEXEC.BAT, 
podemos conseguir 


—— 


C:ADOSA 


COMMAND.COM 


ET = e. EA 
p Y "E e SS 


IS 


Información del virus 
Ultimo virus encontrado: 


El antivirus comprueba primero que no hay ningún virus en 
la memoria del ordenador. 


Cd e) 


Sigue la locura 


INHUMANOS 


Los chicos de Inhumanos siguen en su línea provo- 
cadora y ácrata con el disco 9 canciones con Pl 
saje y una con recao. La novedad fundamenta de 
álbum es que tiene como origen música popular es- 
pañola como las verbenas y las murgas, alejándose 
de los rasgos musicales propios del pop británico e 
incluso español. Parece que la numerosa formación 
de Inhumanos se resiste a desaparecer, pese a las 
críticas de muchos sectores que les consideran un 
subproducto musical. Veámos lo que da de sí este 
disco antes de juzgar al divertido grupo, que pre- 
tende hacernos pasar ratos muy divertidos. 


En la brecha 


ROLLING STONES 


Los viejos rockeros siguen en la 
brecha. Los cuatro Rolling Sto- 
nes que quedan en la legendaria formación es- 
tán preparando su nuevo álbum. Por ello, han 
viajado hasta Irlanda y se han puesto manos a 
la obra para sacar adelante otro disco que, a 
buen seguro, dará mucho que hablar. De mo- 
mento, los chistosos Stones nos muestran al susti- 
tuto del bajista Bill Wyman: de pelo completa- 
mente blanco, este jovenzuelo tiene 18 meses y 
está dispuesto a no dejarse amilanar por nadie. 
Parece que el humor del cuarteto goza de buena 
salud. Veámos si siguen así los asuntos musica- 
les que se traen entre manos. 


Pop 
madrileño 


LOS 
CACIQUES 


La savia nueva 
del pop se hace 
realidad con Los 
Caciques. El tra- 
bajo que les in- 
troduce en el 
gran mundo de 
la música es Por 
la baranda. El 
grupo cuajó en 
una pequeña 
sala de con- 
ciertos de Madrid, propiedad de la familia 
de algunos componentes del grupo. Después de este 
empujón, tendrán que demostrar por sí mismos su va- 
lía. Se pelean por todo tipo de público con un estilo 
sencillo y sin demasiadas pretensiones. Piensan que to- 


do está inventado pero, por supuesto, sobre sensacio- 
nes, no hay nada escrito 


Tu canción sin nombre es el trabajo más reciente de Platón. 
El dúo se refiere a él como un trabajo aún más romántico y 
melódico. Los dos hermanos comenzaron su andadura mu- 
sical hace un año con Perdiendo la inocencia , disco en el 
que contaron con diversas colaboraciones. El trabajo ac- 
tual está íntegramente realizado por ellos y tiene a Pablo 
Pinilla como productor. Destacan los temas Ser tu amigo, 
Ni en 2.000 canciones, Mi sueño o El frío de tu piel. 


Banderas, otra vez en la cima 


LA CASA DE LOS ESPIRITUS 


Una obra de la Isabel Allende es la musa inspirado- 
ra de esta historia, que cuenta las andanzas de 


tro actor más internacional, Antonio Banderas, 
| y Winona Ryder son los protagonistas de una 
tórrida historia de amor que se desarrolla en el 
contexto de la accidentada historia familiar. 
Aquí pasa de todo. No en vano, el papel de la 
jefa de la familia, Clara, interpretado por Meryl Stre- 
ep, ha sido pretendido por otras actrices de renombre como Geena 
Davis, Kim Basinger o Michelle Pfeiffer. Los intereses encontrados de 
los personajes, mezclados con sus sentimientos y pasiones prevén un 
desenlace de lo más impactante. 

Director: Bille August. Intérpretes: Jeremy Irons, Glenn Close, Meryl 
Streep, Antonio Banderas, Winona Ryder. Género: Drama. 


y los Del Valle, acaudalada familia chilena. Nues- 


Se busca novia para viudo 
joven 


SLEEPLESS 
IN SEATTLE 


Otra vez vuelve a funcionar la 

pareja Ryan-Hanks. En este ca- 

so, la historia no es menos des- 

cabellada que la de Joe contra el 

volcán. Walter, el hijo de Sam 

(Tom Hanks) llama a un programa 

de televisión con el propósito de 

encontrar una novia para su 

apenado padre. La afortunada 

es Annie, interpretada por Meg 

Ryan, que nada más escuchar 

la llamada, se enamora locamente de Sam. Aun- 
que está casada, esta periodista deja a su marido, un 


ultivo de Redada en Harlem, cuyo 
punto de partida es la huida de la 
ovia del capo con el botín. Imma- 
belle, así se llama ella, abandona 
a Slim, jefe de la banda, con un 
ofre lleno de oro y su nuevo ami- 
guito, Easy Money (Danny Glover). 
Perseguidos por los sicarios de 
Slim, la pareja busca refugio en 
larlem, donde esperan darles es- 
quinazo. Imabelle actúa de nuevo: 
seduce a Jackson, un desconocido 
orest Whitaker, apocado emplea- 
do de pompas fúnebres. El móvil 
parece ser su hermano Goldy, el 
hulo del barrio, interpretado por 
regory Hines. 

Director: Bill Duke. Intérpretes: Fo- 
est Whitaker, Danny Glover, Ro- 
bin Givens, Gregory Hines. Géne- 
o: Comedia. 


y La rivali- 
>”: ¡ dad en- 


nando una pistola son el caldo de | 


ser anodino y sin encanto personal, y comienza el ase- 
dio del viudo. No es algo muy común pero puede que 
estos dos chicos tengan futuro, quién sabe... 

Director: Nora Ephron. Intérpretes: Tom Hanks, Meg 
Ryan, Bill Pullman, Ross Malinger. Género: Comedia. 


Violento amor 


Francesca Neri, a quien conocemos por personajes como 
el interpretado en Las Edades de Lulú, se mete en papel 
de la joven, Ana, una caballista de circo, que es violada 
brutalmente, Su habilidad en el tiro al blanco hace que 
planee una venganza contra su agresor. Además, Ana se ha enamorado locamente de un 
periodista, Marcos, encarnado por Antonio Banderas, y a quien no le gusta mucho estar 
rodeado de gente. En definitiva, las historias se cruzan, desembocando en una trágica his- 
toria de amor en el marco de una ciudad hostil. 

Director: Carlos Saura. Intérpretes: Francesca Neri, Antonio Banderas, Walter Vidarte, Co- 
que Malla, Concha Leza. Género: Tragedia urbana. 


clásico en la pantalla grande 


INADIM PDANDMEFE 3 
IRRANO | ¡ANDE! PA 


1 


prosa de don Ramón María del Valle-Inclán no pasa de moda, Y si 
vean esta adaptación cinematográfica de Tirano Banderas, de la 
de José Luis García Sánchez, quien ya trasladara Divinas Pala- 
a la pantalla grande. La acción se desarrolla en Santa Fe de Tie- 4* 
Firme, donde un dictador autóctono hace y deshace a su antojo. 
sector criollo intentará derrocar el orden impuesto por el tirano, 
que otros legalistas, con poca perspectiva, pretenden cami- 
hacia reformas liberales. Destacan los paisajes de la isla de Cuba. 
José Luis García Sánchez. Intérpretes: Gian Maria Volonté, Fernando Guillén, 


SEGUNDO PREMIO 


*x Una camiseta Lemmings 2 . 
* 25.000 Pesetas en juegos de Dro 
Soft (a elegir por el ganador). 


PRIMER PREMIO 


k Dos camisetas Lemmings 2 (una 
blanca y otra gris). 

* Una tarjeta de sonido Sound Master 
+. 


* 35.000 Pesetas en juegos de Dro 
Soft (a elegir por el ganador). 


TERCER PREMIO 


* Una camiseta Lemmings 2 . 
x 15.000 Pesetas en juegos de Dro 
Soft (a elegir por el ganador). 


MA WING COMMANDER Il 

Me gustaría saber si la misión 30 de 

Wing Commander ll es la última. 

» También quisiera saber qué es 
GWBASIC ¿se incluye en el MS-DOS 

h 5.0? 


2 OSCAR DAVO | 
¡_ STA. CRUZ DE TENERIFE 
í MW RESPUESTA | 
*En efecto, la 30 es la última y más 
a, difícil misión; primero te enfrentarás a 
uno de los mejores pilotos, khilrathis, 
y después a su nave nodriza. | 
0 “El lenguaje GWBASIC se incluía en 
> las anteriores versiones de MS-DOS 


a AO ] 
> pfElP, 
como lenguaje de programación de 
¡ BASIC. En la versión de MS-DOS 5.0 
> ha sido sustituido por QBASIC, que es 


más potente y rápido. 


D 
¡ WN MONKEY ISLAND Il 
' ) Estoy al final del MONKEY ISLAND ll y 
E No sé cómo coger un pelo del 
105 fantasma LECHUCH. 


J. ANTONIO DOMURO 
VILLALBA DELS ARCS (BARCELONA) 


, MN RESPUESTA 
*Para obtener un pelo del fantasma 

) LECHUCK deberás utilizar el ascensor 
y subir en el justo momento en que 
aparezca en la puerta. Si haces esto, 
le pillarás la barba con las puertas del 
ascensor y obtendrás el preciado pelo. 


MN RISKY WOODS 
En el juego Risky Woods, sólo 


podemos llegar a la primera fase. A 
¿Cómo podemos pasar a las fases 
siguientes? 


JAVIER VALDES 
SANTIAGO DE CHILE 


MN RESPUESTA 

*Para pasar de fase deberás destruir 
las estatuas de cada fase. A lo largo 
del juego, tienes que recoger unos 
símbolos en forma de ojo que te 
servirán para destruir las estatuas que 
te bloqueen el paso, pulsando 
simplemente la <Barra espaciadora>. 
También debes disparar a los monjes 
de piedra para liberarlos. En el caso 
de que estés jugando a versión demo 
de OK PC y no al juego completo, sólo 
podrás jugar a la primera fase. 


MS MONKEY ISLAND ll 
Tengo dos preguntas: en la isla Phatt, 
¿cómo puedo pasar la cascada?, y en 
la isla Booty, ¿cómo puedo encerrar a 
Stand en el ataúd para coger la llave? 


JOSE LUIS SANMARTIN 
ARAVACA (MADRID) 


MN RESPUESTA 

*Para pasar la cascada 
deberás utilizar la cola de un 
mono como llave y se te 
abrirá el paso. 

*Para encerrar a Stand has 
de usar unos clavos y un 
martillo justo cuando se meta 
en el ataúd para mostrarte lo 
confortable que es. Para 
obtener estos objetos tienes 
que dar trabajo al carpintero 
cortándole la pata de palo a 


allas 


OX'PC intentará responder a todas las cartas. 
Por morivos ditispació puedo qua algunas de 


so racorton. 


cierto pirata que está durmiendo 


encima de un barco. 


E INDIANA JONES: The Fates of 


Atlantis 
¿Cómo puedo encontrar el 


“moonstone” en este juego? 


FELIPE ANDRES GARCIA 
SANTIAGO DE CHILE 


MA RESPUESTA 


*La Piedra Lunar la encontrarás en la 


isla de Creta. Según el mo 


do en el que 


estes jugando, tendrás que hacer 


diferentes cosas o incluso 


te la 


regalarán. Si juegas en el modo de 


compañeros con Sofía 


acompañándote, deberás utilizar el 


Teodolito (instrumento de 


triangulación) para triangular con 


cada uno de los cuernos q 


ue 


sobresalen del terreno y la cabeza de 


toro, encontrando asi el lu 


gar donde 


está enterrada esta piedra. 


E SO 


(Loriciel/Proein) 
Anthemis era una chica sin muchas preocupaciones. Pero el 
regreso de Entity le hace convertirse en una poderosa valkiria 
espacial, dispuesta a todo para salvar el mundo. Para ello, se 
traslada a través de cinco planetas y pelea con todo bicho 
viviente. ¿Conseguirá nuestra heroína librarnos de Entity? 


(N. W. Computing/Proein) 


Para los que quieran 
descubrir el placer de los 
juegos de rol, Night 8 
Magic ofrece sencillez de 
manejo y muchísimas 
emociones. 


Infogrames/Erbe (Electronic Arts/Dro Soft) 


Consigna: barrer el 
imperio de seres y objetos 
extraños. No hay piedad: 
te enfrentas a una cruel 
raza de alienígenas que 
pretende dominarlo todo. 


WING 
conhlbes (Electronic Arts/Dro Soft) 


DE LQOED Vuelve a experimentar las 


El reto de Carnby es entrar 
en una casa al borde de un 
acantilado y rescatar a una 
niña, luchando contra la 
magia negra y los agujeros 
temporales. 


(Mindscape/Dro Soft) 


Si no puedes ir al zoo de 


una interesante alternativa 
para ver, leer, oir y, sobre 
todo, aprender. 


(Sierra/Erbe) 


Rescatar a Cassima es la 
única idea del príncipe, que 
viaja a una isla, guiado por 
las estrellas, para liberar de 
su amada. 


(Electronic Arts/Dro Soft) 
Una cuadrilla de soldados 
estadounidenses vive las 
misiones más arriesgadas 
en Vietnam. Tú tienes la 
llave del éxito. 


San Diego, The Animals! es ÓN sensaciones de Wing 


Commander, esta vez 
siendo dueño y señor de tus 
propias misiones. 


(Gametek/Dro Soft) 


La inteligencia es tu 
principal aliada en este 
paseo por la prehistoria, en 
el que tendrás que ayudar a 
nuestros antepasados. 


(Microprose/Erbe) 
La pre-misión y la post- 


misión de F-15 son los 
puntos fuertes de este 
simulador, creado por la 
firma Microprose. 


¡SENSACIONAL OFERTA! 
SUSCRIBETE Y APRENDE 


SS ustina ahora a OK PC 
recibirás totalmente grátis este 
magnífico programa tutorial para 
MS-DOS 5.0 en tu domicilio. 
Aprende a manejar tu ordenador a la 
vez que te diviertes con OK PC. 


Pr BOLETIN DE SUSCRIPCIÓN 


S. deseo recibir los 12 próximos 
números de OK PC por 7.200 Ptas. 
(incluido IVA y gastos de envío) y recibiré 
totalmente gratis la oferta de suscripción. 


Nombre: 


Primer apellido: 


Segundo apellido: 


Domicilio: 
7 Número: Piso: 
C: Postal........... Ciudad:.... Provincia: Let 
Edad: Profesión: Teléfono: 
VALOR APROXIMADO DEL REGALO, 5.000 PTAS Fima: 
us continuas peleas por Tipo de ordenador: 
(NS entender las acciones que Deseo recibir elTutor de Ms-Dos 5.0: 
SUSCRIPCIONES realiza el ordenador, están ' 
AS € llegando a su fin. Ponemos en tus = Prefiero el 20% de descuento 
manos el Programa Tutor para y 
Ms-Dos 5.0,un verdadero profesor FORMA DE PAGO: 
L] Contrarreembolso 


que te ayudará a convertirte en un ] 


experto conocedor del Sistema . 
Operativo más utilizado del = O Adjunto cheque a favor de 
momento ¡ editorial Nueva Prensa S.A. 


Ahora tienes la oportunidad de | EolreSel Beacon 


comprender mejor el mundo del [ 
PC a través de un método Editorial Nueva Prensa S.A. 
interactivo, sencillo, rápido de pigza del Ecuador n*2, 1%B 28016 Madrid 
manejo y muy fácil de comprender. Tfno.: 457 53 02/ 52 03/ 52 04 Fax: 457 93 12 
Los secretos de tu ordenador Suscripciones por tfno.: 457 53 02/52 03/52 04 
dejarán de serlo desde el primer Suscripciones por fax. Tfno:457 93 12 
* Oferta de lanzamiento válida sólo para España 

día de este completo curso, OS A 

*OFERTA VALIDA HASTA [ La renovación será automática, salvo orden contraria 

da AGOTAR EXISTENCIAS expresa. 


Aur PARA! Ñ 
A DO SOLAMENTE PARA ESPANA L — A 


